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F VENDE 
TUDO. 


café, aproveita o atendimento 
especial e ainda renova o seu 
estoque fazendo a maior 
economia. Mas venha mesmo. 
Vocé vai ver que, no Galpdo, 





Dono de locadora precisa de cartuchos 


mais baratos. O Galpao precisa BALPAN 





de. donos de locadoras. Porque 
nao juntar o util ao agradavel? 
O Galpao baixa os precos pra 





valer e vocé vem, toma um § DOS ELETRONICOS quem tudo quer, tudo tem! 
2 DISTRIBUIDOR OFICIAL TEC TOY PARA VIDEO LOCADORAS. pow 
ONDE O PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS. a Ais 
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Avenida Rudge, 550 7 ae 


ATENDIMENTO AOS SABADOS EXCLUSIVO PARA VIDEO LOCADORAS. 
TEMOS TODOS OS JOGOS E ACESSORIOS PARA PCs + CDs ROM. LP MALAUILR WKS 





TEL.: (011)826-0022 - FAX : (011)826-1590 


Nintendo ataca 
cbm Super Metrojd 


2DD, PC, JAGUAR 
E MUITO MAIS 
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MEGA DRIVE 
Fatal Fury 2 
Spiderman/Venom 
Super Street Fighter II 
Sailor Moon 
Spark 
Subterrania 
| Asterix- The Great Rescue 
Instrument of Chaos 
Virtua Racing 
Columns 3 
Barbie 
Funny Games 
Goofy’s Hysterical History Tour 
Mega Turrican 
NBA Showdown 94 
Barkley Shut Up and Jam 
Bare Knuckle 3 


SNES 

Lode Runner 

Jungle Book 

Super Street Fighter II 
Albert Odyssey Gaiden 
River City 2 

Fatal Fury Special 
Super Metroid 
Mickey’s- Ultimate Challenge 
Spectre 

Bastard 

Lester the Unlikely 
Alfred Chicken 
X-Kaliber 2097 
Claymates 

The Flintstones 

Zico’s Soccer 

Mega Man Soccer 
Bugs Bunny 


JAGUAR 
Tempest 2000 


PC ENGINE / TURBOGRAFX 
Fatal Fury Special 


SEGA CD / MEGA CD 
Popful Mail 
Tomcat Alley 


3DO 
Ultraman Powered 
The Horde 


| 
| MASTER SYSTEM 
| Sonic Drift 
Special Criminal Investigation 


NES 
Alfred Chicken 


ARCADE 
Super Street Fighter Il X (Turbo) 
Mortal Kombat 2 


PORTATEIS 
Samurai Spirits (GB) 
Wario Land (GB) 


PC 
Sam & Max 
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AVISA LA QUE TEM 





€, por azar, voce 

perdeu o primeiro 

numero da 
SuperGamePower, corra | wes 
ate a banca de jornais e | 





revistas mais proxima, y 


ajoelhe e peca 

desesperadamente para o 
jornaleiro um exemplar. Quem nao 
viu a SuperGP n° 1 esta 
condenado a ficar por fora. Mas 
fique sabendo que esta segunda 
edicao esta ainda melhor. Sao 84 
paginas contendo langcamentos de 
todos os sistemas, mapas 
completos, informacoes quentes e 
centenas de dicas (so na edicao 
passada foram 177). Nintendo, 
sega, 3DQ0, Jaguar, CDs, 


Computadores, Arcades e matérias — a 


de alta tecnologia. Como se nao 
bastasse, o tratamento grafico 
empregado nas paginas de 
SuperGP é€ 0 que ha de clon 
nas bancas. Resumindo: 
SuperGamePower é 0 maior 


fendmeno depois deo homemter __ 


pisado na lua. Nao é a toa que com 
o lancamento, foi preciso alugar 
um deposito somente para 
armazenar todas as cartas que 
chegaram a esta redacao. Ai voce 
se pergunta: - Como é que eles 





Kamikaze \ 






Baby 
Essaea equipe 
que mais manja de “Marjorie 
videogame e que 
trabalha noite e dia sob o incentivo 

x0 do Chefe para 

Lae trazer tudo o que 

— ha de mais 

quente sobre 
jogos para todos 

_ os consoles. 








conseguem tudo isso? A nossa 

vantagem e contar com o QI 190 do 

ja internacional Chefe (Napoleao 
7 






















melhor equi 
de ae 


OTUTeTantncsyanmelantebrelit-lerem elele(sigelsr- 


lo) cc este] OLs) a0 [U (om nLessisy-Me0) Fe] ole) ¢- 10 (el e-i= 
a melhor revista americana no 
assunto. A linha direta com os States 
deixa vocé sabendo em primeira 
mao tudo o que rola em games. 











esse time, nao tem pra 
ninguem! Para melhor 
atender a seus leitores, 0 
Chefe decidiu trazer da 
extinta Supergame um 
grande especialista em 
videogame: Akira E. A. 
Gora. A funcao do Akira 
é ade Ombudsman, ou seja, a de 
defender o leitor das falsas 
informacoes publicadas pelas 
concorrentes e apontar possiveis 
erros em nossas edicoes. Isso é 
que é responsa brava! A SuperGP 
é a unica revista que conta com 
dois tipos de fichas técnicas: a 
nossa e a das matérias que 


____trazemos da nossa parceira 
» GamePro. As duas foram 
_ desenvolvidas especialmente para 


0 jogador tenha acesso a todas 
lacgoes tecnicas dos jogos 
ja, Memoria, fases, numero 
gadores, modalidade) 8 

cao do piloto (graficos, som, 


Sa ificuldade, fun factor). Alem disso 


5 como GamePro? Nao precisa muito tudo, so no primeiro numero foram 


publicadas 177 dicas, a maior 
concentracao de manhas sobre 
jogos por centimetro quadrado de 
revista. E sem falar no enorme 
espaco reservado para voce, leitor, 
participar de SuperGP. 


FICHAS TECNICAS 


| Dirk, © corajoso, esta de volta 

neste animado jogo de 
desenho interativo.Se voce | 
gostou de Time Gal, nao viu 


| nada ainda. | 1 Jogador 


~— As6e- Continue 





2 Mega - 12 Fases 





A SuperGP tem 2 tipos de fichas 
tecnicas, a nossa e a de GamePro. 
Nelas o leitor encontra todas as 
informacoes sobre 0 jogo (sistema, 
memoria, fases, n° de jogadores, 
modalidade), e a avaliacao. 


- QUILOS DE CONSOLES, 
DUZIAS DOS MELHORES CARTUCHOS, 
JOYSTICKS A GRANEL. 


aoe? avi = 





































ARMAZEM 
ELECTRIC CO. 


A NOVA VIDEOGAME STORE qualquer negécio para conquistar a 


ONDE O FREGUES SEMPRE TEM RAZAO. freguesia. Telefone ou venha conferir 
pessoalmente. Agradecemos a preferéncia. 


Lembra do tempo em que se discutia 
rem vcore mee) Mem oxo) ou Come(eyeyam@lit-vilele 


um aperto de mao valia tanto quanto _ CED 
dinheiro? No Armazém Electric Co. tudo TEC TS . APU 


ce needs Seeeunerpeceers see « 


JOGOS PARA PC E AMIGA 


isso esta de volta. Junto com modernos 

consoles, os ultimos lancamentos 

em cartuchos e acessérios para a sua ARMAZEM ELECTRIC CO. 
locadora ficar atualizadissima. E como R. Paraguacu, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 
a gente esta Sse eee vamos fazer Tel.: (O11) 66-9363/ 3243/ 8236 - Fax: (O11) 66-8794 











AGORA SO FALTAM OS FREGUESES. 








N7193-para comegar 
com 18 mil pontos, sem 
vida extra, sem Funk. 
Vacuum, sem Panic Button, 
2 Funk Scan e 4 moedas. 

E agora pasmem: quem 
descobriu tudo | isso foi O Chefe teve que abrir 0 cofre da SUPER GP para premiar dois 
linha o7: dupla. concorrentes, 0 André com seu Rock’n‘Roll Racing e o Walmir, 
“Leonardo 2 Daniel Ribeirinho com 0 Megaman. Os dois desenhos estao demais! 

. = SoTL - PR 


ae 

















| Chefe: ae 
__ esperta essa, = 


Fee para mandar as 
passwords de Toejam & 
Earl Il: 

LEVEL 7:VY00Z169 al 
T 6 - vocé comeca com 124. 
mil pontos, 4 vidas, 3 Funk 
Vacuum, 5 Panic Button, 99 
Funk Scan e 8 moedas. 

LEVEL 9: PJAQCKAZO 
T8H-este & especial, se 
comeca com 174 mil 
pontos3 vidas, 4 Funk ee 
Vacuum, 5 Panic Button, 95 

Funk Sean e 4 moedas. Nk 
LEVEL 11:VYFJ K1A1Q 
VE Oe voce sai de 236 mil 
pontos, 3 vidas, 2 Funk 
Vacuum, 5 Panic Button, 99 
Funk Scan e 13 moedas — 
LEVEL 12;:KDWT1K64 
788 - inicie com 283 mil 
pontos, sem vida extra, 2 
Funk Vacuum, 5 Panic 
Button, 71 Funk Scan e 1 
moeda | er. 
LEVEL 15: VWWAPKW eee 


JO Mapipor 






a e Alai sao 2 trambiqueiros que tem que enfrenta a 
re 0 conturbado cotidiano de Miami Beach. Hora | 
ae da policia (numa perseguicao de carros), hora 
em supermercados-labirintos, a dupla garante a grana_ 
_ para alugar a quadra de seu esporte predileto-uma 
especie de squash com luvasem formadebicode _—_— 
_ tucano. Na quadra, a acao muda de side- “scrolling para 
pr rimeira pessoa. O som mistura Rap e musica latir a 
\ luito humor e animacao. Compativel com o multi-tap. _| 
X oan lollywood, nao? Mas a idéia partiu de utr leitor | 
& com o pseuddnimo de Joao Carioca-RJ. 1 | 
criativi da de s¢ Op odia v vir da ¢ cidade -maravilhosa, 
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Ogatinho vaipara — Eoleaoficacom 
Rodrigo Neves, de Eduardo Birnovski, de 
Belo Horizonte por Salvador, que | 
ter terminado terminou StarFoxno — 
Sonic 3... nivel mais dificil 
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re ea ene 
385 PE. | Walmir ~ADDIL 
S$> Santos, w/ Biall 
Er Guarulhos -SP ; 
; Este causou alee ae : a 
Poses ? Ce existisse um Jogo lutadores da série Dragon 
redacaocoma | | “e@reunindo elementos de Ball Z (Bandai). A maior 
fineza de seu ‘todos oskick and punchs —_-variedade de golpes fica 
estilo é 
| do mundo, qual seria o com Neo Geegus do World — 
_lutador maior, mais Heroes 2, capaz de se : 
jpesado, mais rapido, mais _transformar em 14 | # 


forte e com maior personagens. Um lutador 
variedade de golpes invencivel! 
 especi als. "aan 
\ Gabriel Marcondes * eit 

Ribeirdo Preto- SP ™ 





















3 i 
z+ | Baby Betinho: Tai, we di 
_ charada interessante. Fiz : 
-uma enquete na redacao e 
_olha o bicho que deu. A 
altura e peso do Ultraman 
(40m e 45 mil toneladas) . 
»| Rapidez e forga vem dos 

















Raul Yoshio Koga Filho e Reinaldo 7 i 
Keintiro Yamada, Guarulhos-SP [YiAam.,, 
Com muito humor negro — = 












Fil 
Bonés — Fone/Fax: (011) 917-2228 _nfantie 


NBAeNFL ayn gario De TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA 
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 GoRA 


REMETEMOS PARA A 
TODO BRASIL VIA SEDEX 


VALORIZE SEU REAL! 


AQUI VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARANTIA 
E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO TERRITORIO NACIONAL, ALEM DE UMA 
INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 

























Lyte 


_ de Castlevania do Mega. 


“ 


-Més pa aS am Sonic : 
Mes passado, em sonic © 


CARTAS 





Tenho o costume de ler algumas 
revistas internacionais de Games 
e de informatica e nenhuma 
supera em qualidade e 
abrangéncia a SuperGP. 
Fabio R. Neves Fernandes 
Sao Paulo, SP 


Meu querido Chefe, a idéia unir as 
duas revistas foi sem duvida a 
melhor e mais bem pensada de 
toda a Galaxia. 
Jefferson Oliveira Xavier 
Santo Amaro, SP 
Essa uniao ficou impecavel! 
Harumi Niwa e William Nishio 
Sao Paulo, SP 


» Fal ~FatFala 
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SO teve uma coisa que eu nao 
gostei na SuperGP: tem poucas 
paginas. Deveria ter 184 ou 284 
no minimo. 
Flavio P. Senra 
Rio de Janeiro, RJ 


RDC: Chegaremos /a. 


Fantastica, incrivel, 
maravilhosa, estupenda. Se ~ 
Supergame e Gamepower ja 
eram detonantes separadas, 
juntas estao insuperavelis. 
Marcelo Nunes Duarte 
Sao Paulo 


Quando soube da alianca 
Supergame e Gamepower 
achel 0 maximo pois agora 
posso ter as duas melhores 
revistas do Brasil em uma super 
revista. 
Carlos F.P. Bentes 
S. Bernardo do Campo, SP 


Resposta do Chefe: Do Brasil 
nao, meu caro. A SuperGP é a 
melhor do universo! 


Como é que esses caras 
conseguem tantos furos e 
manter a tradicao de informar 
sempre em primeiro lugar, 
deixando as outras revistas com 
a poelra. E isso al! 

Marcos Paulo Pacheco 

Palhoca - SC 


ees | 


com Chute. O Chefe virou 
fera. Mas errar 6 humano e 
corrigir 0 erro na edicao 
seguinte é SuperGP, a 
revista que nao deixa o 
leitor na mao. 


Como matar Shield Dragon 
em Final Fantasy V? Vou 
contar como ver 0 final 
verdadeiro de Dragon 
Ball Z. E preciso jogar do 
nivel 3 em diante e depois 
seguir a lista de lutas: 
Gokuh vs. Piccolo, Gokuh 
vs. Bejihta, Gokuh vs. 
Freeza, Piccolo vs. n° 20, 
Bejihta vs. n° 18, Piccolo 
vs. Seru, Gokuh vs. n° 16, 
Bejihta vs. Toranks, Gokuh 
vs. Gohan, Gohan vs. Seru. 
Apos a tela The End, 
espere 10 seg. evaa 
batalha final. 

Minehiro Kikayama 

Sao Paulo - SP 


Marcelo Kamikaze: E 
bom saber que tem uns 





NESE of: Keisre 10 (opm eo) acs at ar-ers] ercleclan 
Saindo umas mancadas na 
SuperGP. Nas dicas 0 jogo 
Vigilante é para Master; em Tazmania, o certo 
é terminar com RL. Em Pré-estréia, Virtua 
Racing € da Sega e tem 16 Mega. Em Art of 
mse lit slit: Momero)| elem Oni{cl mi DJahVZoW @[e qtcer-(ei[e)ar-Le 0) 


ee 


conterraneos antenados na 
SuperGP. Quanto a sua 
pergunta, este inimigo é 
muito forte. Fuja. Se, por 
questao de honra, quiser 
encara-lo, transforme-se 
num domador e use 0 
abillity do Ayatsuru. Assim, 
0 Shield Dragon nao 
representa nenhum perigo. 








Os Gavides da SuperGamePower | 
Forca Independente, 


acompanham a GP desde 
setembro de 92. E um clube 
estruturado, que mantem a 
correspondeéncia sempre em dia 
com esta redacao. A diretoria 
esta com muitos planos para 
1994. Maiores informacoes, 


escrever para: 
Gavides da SuperGamePower 
Forca Independente, 

Rua Isabel Giusti, 307 - Imirim - 


Sao Paulo - SP - CEP 02463-000. 















Rodrigo de Brito 
Pires vende 0 seu 
Star Fox (SNes) 
com manual da 
Playtronic. Quer saber 


O CHEFE ¢' 


Ele vai ficar #%#@@** 










































Shadow Boss era um 


ee se tem um 
chefe profissional que descontinho? Entao 
foi traido por sua ligue para (011) 950- 


corporacao... 0160, Sao Paulo - SP. 
Marcelo R. Figueiredo, Cesar ip de F ie r we a FroGd ne CaTChOS 
4 ao Paulo - SP Turtles 4 e Super Mario 
World, mais um console 
Chefe: Cada uma! A Supergame VG5600, 


pelo jogo Mario Paint 
com mouse e prancheta. 
Interessados tartar com 
Luis Claudio, Rua 
lbiratinga, 53, casa 2, 


historia é 


| 
i 2 \ original, mas 
Ta r 
& >t \ no desenho 


4 \ VOCE pisou 


4 










Sem nome, Jujj a = : 
Ne, Juiz de For; Ves = Sao Paulo - SP, CEP- 
| a Seré que foi o ttamar? “We f « oa. tes ou 02468-040. 

e Victor Hugo Muniz po . 
- Sao Paulo, SP és . : acabou com Vendo paper a sem 4 
3 ~ : : an mi uso por 159 dolares. 

oe a ne Jefferson, fone: (011) 
mora 955-5202 - Sao Paulo - 


2=--q junto as SP. 
~\ mo¢as! 





* COMPRA 
* VENDA 
* TROCA_ 
* LOCACAO 


NINTENDO 
US$? 6,00 


MEGA DRIVE |{ SUPER NES 












US$ 8,00 US$ 12,00 





AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP 
FONE: (011) 951-0635 / 949-0669 





JOGOS DE G. BOY TERAO CORES 





Sega esta dando as 
cartas. Ainda antes 
de seus 32 bits, o 
saturn, vai lancar o Super 
32X, um periferico 
acoplado ao Mega pelo 
slot do cartucho. O 
adaptador é baseado em 2 
chips Risc, 0 SH2 (32 bits), 
o mesmo do Saturn. Isto 
significa mais velocidade 
de processamento. E a 
empresa foi além: vai 
incorporar uma nova VDP 
(Video Display Processor, 





Ninguem viu o Game Boy 
colorido ainda (se é que 


existe), mas ja foi anunciado 


um adaptador, chamado 

super G. Boy, que permite 
rodar jogos do portatil no 
SNes. Os cartuchos feitos 


10 






SUPER 32 X: NA 
FRENTE DO SATURN 


o chip que gerencia a 
parte grafica). Quer dizer, 
a resolucao, a paleta, o 
numero de cores 
simultaneas e a 
velocidade do video vao 
aumentar. Ainda inclui 
efeitos de aplicacao de 
textura e sombras (grow 
shading e flat shading) em 
poligonos, permitindo 
melhor ambientacao e 
naturalidade. O novo 
periferico funcionara tanto 
para carts como CD, mas 


para o adaptador 
apresentarao ate 13 cores 


simultaneas (no G. Boy, so 
preto e branco). O som, por 


Sua Vé@z, Val utilizar toda a 
capacidade do SNes. Com 
isto, o Super Game Boy ja 


lancamentos para Super 32 X 






a 


Virtua Fig 


hter sera um dos 


BRASIL 
GANHA 
GENESIS COVER 


O Mega Drive vai sofrer 
concorréncia pesada no Brasil. 
A Dynavision lancou na ultima 
UD o Megavision, um aparelho 
compativel com cartuchos 

padrao Sega. A boa nova para 
0 consumidor € 0 preco: 


€ compativel com os jogos 
de Mega e CD. Apesar das 
semelhancas com o 
Saturn nao ha 
compatibilidade 
entre eles, ao menos 
por enquanto. O 
lancamento esta 
prometido para 

























junho- ~ US$ 160 na média, 
setembro segundo Gabriel Almog, 
nos EUAe presidente da empresa. O 
Japao e custara conjunto vai incluir console, 2 
cerca de US$ controles, um adaptador para 
140. A Tec Toy Master System, fone de 
pretende ouvido stéreo cabo de FF, 
lancar ate o balum e fonte de 

final do alimentacao. O pessoal da 
ano. = Tec Toy é que esta esperando 


para ver. 





OS PARCEIROS 


fe alguns 
parceiros do projeto 


Saturn, da Sega. 
Capcom, Konami, Taito, 
Namco, Hudson e 
Bandai, todas empresas 
peso-pesados da 
industria de jogos. A 
Sega quer lancar Virtua 
Fighter e Daytona 
USA, iguais ao arcade. 
Ha mais 150 empresas 
envolvidas 
no projeto, 
que segue 
misterioso. 







Super Game Boy: preco bom e 
idéias interessantes 








nasce tecnologicamente 
mais avancado que 0 Nes. O 
preco esta estimado em US$ 
65 (la fora) e o lancamento 
esta programado ainda 

para junho deste ano. O 
primeiro jogo esta sendo 
desenvolvido equipe de 













Qe KOMARY 
criacao de Shigeru 28 
| j namnco 
Miyamoto, criador de Mario ee. 
e Zelda. = 


. | G. BOY E 7 JOGOS DE SNES 





Quem se acostumou com 
“a baixa temperatura do 
mercado nacional de 
games pode largar o 
agasalho em casa este 
ano. A entrada da 
Nintendo no Brasil em 
~ 1998, através da 
~ Playtronic, trouxe a 


m™\ A Playtronic anunciou o 

= lancamento de sete novos 

\ jogos para SNes no més de 
= \ abril, alem do ja classico 
Sauerra dos titds a@ console portatil Game 


eae \ Boy, que sera fabricado 
internacionais dos games ae 

abe em Manaus. Os jogos de 
para ca. Ja estamos S 


vendo lancamentos a SNes sao: T2, versao do 
quase simultaneos, como arcade que pode ser jogadocoma 
NBA Jam (SNes e bazuca Super Scope; Mega Man X: Jim 

a Mega) e Virtua Racing Power - The Lost Dimension in 3-D, 
(Mega). Por enquanto, a que vem completo, com um novo oculos 
Tec Toy, representante ee ee ane, PNT Tournament 
Sega no pais, ainda leva Fighter, Tartarugas Ninjas num jogo ala 

\ vantagem see ae Street Fighter; Terminator 2 e Metal 
 briga promete Combat - Falcon’s Revenge, outro jogo 
| que utiliza o Super Scope. 








ARCADES 
DO JAPAO 
ARRASAM 


AOU Show, grande feira 

de arcades do Japao foi 
um arraso. A revelacao foi o 
Daytona USA, da Sega, 
jogo de corrida de stock cars 
que utiliza a placa MODEL 2, 
uma versao mais avangada 
do MODEL 1 usada em 
Virtua Racing. Pintaram 
tecnologias de vanguarda 
como poligonos, “texture 
mapping” e “grow shading”. 
Dizem que deixa ate Virtua 
Racing comendo poeira. 
Nao podiam faltar jogos de 
luta tipo Super Street 
Fighter Il X e World 
Heroes Jet. 0 novo 
Parodius também marcou 
presenga, melhor e mais 
engracado que o primeiro. 
Os fas do futebol devem 
curtir Super Side Kicks 2 
para Neo Geo. 100 Mega de 
pura bola! Sera que chega 
antes da Copa? 





TEC TOY APOSTA PESADO 





Acostumada a reinar 
absoluta no mercado 
oficial de games no 
Brasil, a Tec Toy nao 
parece disposta a 3 
abrir mao do reinado === 7 
facilmente. Promete para este ano 0 Sega 
Super 32X (veja na pagina a esquerda), o 
Genesis CDX (um Sega-CD portatil), Sega 
VR (Oculos de realidade virtual) e, se 
bobear, o Saturn, de 32 bits. Isto sem falar 
do Activator e do adaptador para cinco 
jogadores simultaneos. Os jogos sao do 
mesmo nivel. Vem ai: Mortal Kombat e 
Tomcat Alley para Sega-CD, NBA Jam, 
Fifa Interntional Soccer (futebol) e 
Virtua Racing para Mega, entre outros. 
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() velho € 0 novo se 

%/ apresentam de maos 
dadas neste Real Pinball. 
O velho pinball ganhou 
roupa nova para os velhos 
flippers e tudo o mais que 
marcou epoca nos 
fliperamas de todo o 
mundo. A visao 6 em 
primeira pessoa, Como se 
vocé de fato se 
encontrasse diante de 
uma maquina. Os graficos 
representam Os cinco 
elementos: Agua, Fogo, 
Vento e Terra, alem do 
Cosmos, na verdade 
Shangri-la, um verdadeiro 
mergulho num mundo 


| trazendo muitas 
; 
| inov acdes. O jogo se 
| # 0s ra bastante simples: 


‘pe 
E da: fase. Para isso, vocé so 
ee conta com a habilidade de 
‘| cavar buracos para 
-escapar Ou jogar os 


imigos. Esta versao 


ficou bem mais colorida e 


m odo VS. Um jogo bem 


mais profundo do que se 
magina. Se esta a fim de 
q ue mar os neuronios, 
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Tudo parece muito simp es... | 


Pics 


magico e mistico. Isso 6 o 
| ponto de partida para 
_| todas as emocoes desse 
- fliperama moderninho, 


pee pain aes 
ree ue 


soavablcens.: bata: =, fel ; fea <i | 
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feE Sn es 
vil 
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que tem tudo para agradar 
os mais velhos e os mais 
jovens. 


mais nova aventura 

supersOnica de Sonic 
& Cia. se desenrola nas 
pistas de corrida. A 
versao para Game Gear 
pode ser lincada. E 
possivel correr nos GPs 
Green, Yellow e Red. Sao 
convidados para esse 
evento da velocidade os 
infaliveis Dr. Robotnik, 
sonic, Tails e Emmy. 
Robotnik tem o carro 
mais veloz e com menor 
aceleracao e Emmy 
exatamente 0 inverso. 
Cada um dos 
personagens possul 
também uma habilidade 
especial. Sonic Drift e 
uma boa pedida para os 
amantes da velocidade. 


Muita velocidade é o minimo 
que se espera de Sonic Drift 
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odos os lancamentos com 4 Mega. E obvio que 
; para Neo Geo acabam _ fica dificil uma comparacao 
 surgindo para SNes ou . direta. As semelhancas, 
Mega. Mas por essa além do titulo, estao nos 
ninguem esperava. nomes dos 12 lutadores e 
Samurai Spirits, daSNK no estilo de jogo: luta. Mas 
com mais de 100 Mega, nem isso consegue tirar o 
esta chegando para charme desse lancamento. 
ameboy, pela Takara Afinal nao e sempre que 
TREES __—_ | podemos nos 
| divertir com um roprias ade game pi 
_ {grande arcadeem §--«- Outros personagens 
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Os graficos sao um dos pontos 
altos do jogo 
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de fichas (e muita grana) 
para jogar com os 4 novos 
lutadores: Dee Jay, Cammy, 


Thunder Hawk e Fei Long. 


Muito mistério ainda paira 
sobre esse grande 
lancamento. Por exemplo, 
nao se sabe ate agora se 
essa versao sera a Super 
SF Il Turbo, que apresenta 
um lutador secreto. A unica 
certeza existente e de que 0 
jogo deve estar nas lojas até 
o més de setembro. Entre a 
rapaziada da redacao nao 
resta a menor duvida de 
que esse vai se tornar 0 
“hit” do ano. Depois de 
conecta-lo ao console vai 
ser muito dificil arrancar a 
fitinha dele. Prepare-se para 
muitos shoryukens, sonic 
booms e muito mais, 
porque as feras vem al. 
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Pewee Va0 se iluda com os 
: Br + ores trejeitos | femininos da 

pea [utadoras. Elas pegam 
= pesado 
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=| 0 estilo do jogo é 0 
=| mesmo imortalizado 
| por Final Fight 


O personagem 
principal foi criado 
por harpias, meio 
mulheres, meio’ 

_ passaros 








A och ao lado 


possui um papel 
importante no 
desenrolar do j jogo 
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A Sega parece ° que uerer 
sempre repetir 3 


acdo 6 parecida.E, 


como todo heroi tem 
que ter um rival a 
altura, Spark pode ter 
problemas 
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0: rgsalrchns herdi japones dos 
estao de volta. Agora SS anos 60 esta com a 
até a namorada deles eS 7  corda toda. Este se baseia 
entrou na briga. Os | Et numa producao de 
elementos de RPG re ae: 2s Hollywood e o jogo 
_ continuam presentes. ees Seok | conseguesertaoreal 
' Como na versao anterior Sige Se es ee | quanto o filme. Todas a 
pode-se jogar em duplas e =  cenas, eee 
_ uSar OS ataques | 

combinados. A sua gama | n da 
de golpes 6 bem ampla wi  cenas de luta Deis. 
mas todos de simples =; ee = _ de batalha aérea e y 13D. E 
controle. >. 
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alguém vai se © 
lembrar da 
versao para 


As semelhancas SNes? 
com River City 
Ramsom 1 sao 
grandes, 
lembrando ainda 
Double Dragon, 
titulo da mesma 
empresa 


Dessa vez parece 
que vocé esta 
controlando um 
filme de verdade. 
Arraso puro! [™ 
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Toda a Quem tem 

potencia de granae 

32 Mega na aparelhos | 

sua casa vai se dar 
bem com ; 
essa super 


versao 





melhor da série Fatal 

Fury esta chegando 
para SNes com uma ROM 
Inedita de 32 MEGA! Aqui 
se encontram todos os 
personagens de Fatal 
Fury 2 mais Geese 
Howard, Tung Fu Rue e 
Duck King de Fatal Fury 1. 
E conta tambem com Ryo * 
sakazaki de Art of 
Fighting. Todos os 
golpes fatais e o sistema 
de 2 planos estao 
presentes. Os golpes 
novos nao foram 


PC Engine esta em 
alta com 0 seu novo 
system card (Arcade 
Card) que permite que o 
aparelho tenha 18 Mega 
de Buffer CD. Para efeito 
de comparacao, 0 do 
Mega CD e 6 Mega. Fury 
Special para PC Engine 
mostra graficos proximos 
ao do Neo Geo. A musica 
podera vir ser melhor, 
afinalé CD. A 
jogabilidade esta 
garantida com o 
controle de 6 botoes. A 





esquecidos. O nivel de zmj Hudson 
conversao é bastante teat) ainda 

alto. A unica incognita é o F| adaptou 
preco: quanto — --, Fatal Fury 
custarao 32 Mega? © g 2, Art of 














ee = 
- a = Heroes 2. 
jt) ea jogar Fatal Fury 
2 ees é necessario | 
4 um PC Engine Duo 
™ (US$400) - ou um 
=~ PC Engine mais um 
Super CD-ROM - eo 


Arcade Card (US$110). 
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Quem disse que fera nao pode ser ba ee 
No concurso SUPERGAMEPOWER FRASE CABECA voce vai provar 
exatamente o contrario. 

Invente uma frase bem sacada que fale de SUPERGAMEPOWER, 
preencha o cupom que é parte integrante da pesquisa encartada nesta 
edicao e envie pra gente. 

As 10 melhores frases, além de serem publicadas na revista, vao 


faturar prémios alucinantes. 
Esta € a sua Chance de sair do anonimato, cara! 


Ponha a cabeca pra funcionar e participe! 


AQU]| SUAS IDEIAS VALEM 
PREMIOS CHOCANTES! 


—_ 
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REGULAMENTO 
* O concurso"SUPERGAMEPOWER FRASE CABECA” 


é aberto a qualquer pessoa no territorio nacional, com 
excecao dos funcionarios da empresa participante e de 
seus parentes diretos; 


® Para participar basta criar uma frase sobre 


SUPERGAMEPOWER € escrever no espago reservado 
na carta-resposta, preenchendo com letra de forma 
todos os dados solicitados (nao esquega 0 numero do 
seu CIC ou do seu responsavel); 


® Nao 6 necessario selar ou envelopar, 0 selo sera pago 


pela EDITORA NOVA CULTURAL LTDA. Basta colocar 
em qualquer caixa do correio devidamente fechado. 


* So terao validade as cartas postadas até 13/06/94, 
valendo como comprovante o carimbo do correio; 


eAs melhores frases serao escolhidas ate 17/06/94 


entre os participantes que enviarem a Carta-resposta 
preenchida integralmente; a escolha sera na sede da 
NOVA CULTURAL, por uma comissao soberana por ela 
designada; 


* A relacao dos ganhadores sera publicada na edicao 


04 de “SUPERGAMEPOWER’, que circulara no més de 
Julho/94: 


¢ A entrega dos prémios sera feita da sede da NOVA 


CULTURAL para ganhadores que residam na cidade de 
Sao Paulo; os demais ganhadores receberao o prémio 
pelo correio; todos os ganhadores serao contatados por 
telefone ou telegrama; 


* Serao distripuidos 10 prémios, no total, na ordem 
especificada; 


e A EDITORA NOVA CULTURAL se reserva 0 direito de 


utilizar as frases recebidas para qualquer finalidade, 
ficando isenta de qualquer vinculo com o autor. 


42 PREMIO: 01 SUPER NES E 04 FITAS PARA SUPER 
NES 

22 PREMIO: 01 SUPER NES E 03 FITAS PARA SUPER 
NES 

3° PREMIO: 01 SUPER NES E 02 FITAS PARA SUPER 
NES 

4° PREMIO: 01 SUPER NES E 01 FITA PARA SUPER 
NES 

5° PREMIO: 01 SUPER NES 

6° ao 10° PREMIO: 01 FITA PARA SUPER NES PARA 
CADA UM 
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«laim., Mortal Kombat* 6193932 Midway* Manufacturing Company. Todos os direitos reservados. 


EES See = Desenvolvido pur Probe Software Ltd. 1993 Acclaim Entertainment, Ltd.. 
e n rKEY tT Gi ae ertainme i NC. Todos os direitos reservados. Distribuido sob licenca de Acclaim Entertainment, Ltd.. 














Aqui tem — 
Sangue sim. 
Com esse home 

voce queria 
o que, SOPa? 


FE Esse jogo, definitivamente, 
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nao é para moloides. Por isso, 


sensacionais e violentos da area, que vao invadir seu 
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videogame pra promover uma 
verdadeira pancadaria. Sao 7 


guerreiros para Mega Drive e 6 





para Master System com imagens digitalizadas 


® | incriv 


Saar 


eis. Entre eles o Johnny Cage e seu terrivel 





Chute Sombra. Lute pelo seu 





Mortal Kombat. Ou entao 


va brincar de boneca! 








Master System MEGA DRIVE 








Por Marjorie Bros 


Super Metroid traz 0 que 
todos os jogadores sonham: 
um colossal cart de 24 Mega, 
recheado com acao e pura 
diversao. Esse lancamento 
transformou seu predecessor 
de 8 bits em um classico. Na 
apresentacao, uma 
retrospectiva com os 2 
capitulos anteriores (Nes e 
Gameboy). Uma cria metroid 












































: oy Et . ¥ PT ‘ Fa e 
| i Se 7 Ae a je ei 
€scapou do SR-389 e By ~ 5 . ; 5 Jae t K =x VOULD YOU LIKE - 
: : ' . ; TO Save 7 


recolonizou o planeta. A Vo SS Meee ae | pT — 
principio, parece que 0 jogo ‘ ri 7 = a 

é um “deja vu", mas logo 
voce descobre que aquela 
antiga area 6 apenas a ponta 
do iceberg, o qual escondia 
um terreno novo, cheio de 
novos objetos e imensas 
monstruosidades metroids. 
A heroina Samus equilave a 
um exercito. Novos 
movimentos e armas juntam- 
se aos velhos. Uma das 
novidades é que ela atira nas 
diagonais. O controle do 
SNes mostra eficiéncia, os 6 
botdes sao usados. Show de 
jogabilidade. Os labirintos 
sao um espetaculo: 0 jogo é 
5 vezes maior que a antiga 
versao para Nintendinho que 
nao era pequena. Essas 
qualidades tornam Super 
Metroid o maior jogo de 
plataforma de todos os 
tempos. 
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DICA: com a bomba volte a esse 
lugar e ganhe mais 5 misseis 


DICA: utilize o mapa para DICA: alguns inimigos exigem estratégia. Para matar os monstros- DICA: seees sores sho sun 
encontrar passagens secretas acima utilize a bomba : 


af OTL TEE TR EE RE OT LET eee 
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- ~ z a npndearndbapnagictaaine : > : 7 
- 0 een ee nee ome cree 
$e i Bo as ee ELS OE LR FOS OE LE LE TE OE axe 
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a eed pevet roy, 2 


peek eed CP SES Slane “a we 


DICA: sempre insista em passar. Uma boa estratégia 6 minar o chiéo DICA: o “S” em seu mapa corresponde ao save. Nem sempre eles séo 
com bombas (sao infinitas) e esperar por alguma surpresa de facil acesso. Utilize a passagem acima para encontrar um deles 


POND el bt sg 
&* 


KAY < . 
‘ 4 abe SOK 
WALA 
Ads > * 4 
SLOT 


o 


he eg oe \ 
‘ Nivs aye 
Let 


? 
, 
y 


tnd sail Soren eta i cecrareennc een ee _ 
“2 Dee een yi epee St Ae oot eccey, 


EEE E REE RISES 


Aeros a 
PoE 


agllr 2 . 
oie 
with 
vias ty 


Siete Cele oy oe 


a 
a a 
Pressey 


“te va 
moe 


~, 

4 
we 
te 


t 
wes ie ign ty: be wien eon elk vic chet 
= $42 a 2s Pee ee Os OT 


Re Eh ese aes 4 it —_ ee ee a a 
pees vaeeenrer ners rane = 


sou 
CRATERIA 


arin rege F 


A 
‘ 
"Pe. 


m3 ae a= een 


ui ak a rae; SUE : ok 






















Por Marjorie Bros 


O astro maior da turma de 
Disney, Mickey, o 
Camundongo, adormece e 
passa a ter sonhos 
estranhissimos. Suas noites 
Sao povoadas de portas nas 
quais precisa entrar para 
encontrar seus grandes 
amigos Horacio, Pateta, 
Donald e Margarida. Vocé 
tem que ajuda-lo a montar 
quebra-cabecas, colher 
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: HI-TECH 
pertences perdidos de cada — = | 
personagem e descobrir a a 
causa dos sucessivos 1 Jogador 






Puzzle - Password 


























terremotos que vem 
abalando o castelo. Depois 
de desvendados todos os 
quebra-cabecas, vocé 
devolve o objeto ao 
personagem 
correspondente e recebe 
como pagamento um grao 
de feijao magico. Trate de 
juntar todos eles para deve entrega-los a seus donos... jogar uma moeda no poco par: 
conseguir um super pé de aparecer o fabuloso pé de feijac 
feijao que o levara direto ao 
verdadeiro causador dos 
terremotos. O ultimo 
desafio sera um teste tipo 
queima neurOnios para seu 
raciocinio: montar um 
quebra-cabeca no formato 


de um despertador. Caso — 
seja bem-sucedido, o See 
despertador toca e vocé tidado | oempurrar © tradicional jogo da memoria na S aulaae 
acorda vitorioso. a ER TT chao 
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com maior poder de 
municao. Para realc¢ar o 
desafio, ha obstaculos ao 
redor das bandeiras. No 
modo two-player, cada 


J 

eC Por Manny 
Coe LaMancha 
acta 

“Za” 


aN 


“™ §e depender da 
tematica dos 
videogames, 0 
Lith ati gee) 
planeta nao 
sera nada 
divertido: 
VE CICEM eee 
aliens, a 
Terra sera 
povoada 
por tanques de guerra 
high-tech. Este é€ o 
enfoque “batidao” de 
Spectre. Muito mais do 
que uma versao gémea 
de “Capture of Flag”, o 
modo para 1 jogador 
exige que vocé colha 
bandeiras sob 0 fogo da 


=) Ee 


PLAYeE? ONe 


Ve<~Y rAS:, cths MU, BULK 
“SHIELDING G2 AMMO. 
Geoo -De FLAG “ALLY. 


DICA: no momento em que 
equipar seu tangue, tenha em 


mente o jogo, suas necessidades e 


seu estilo de jogo 


artilharia inimiga. Com o 
progresso, as coisas vao 
esquentando: a oposicao 
fica mais implacavel e 


Esse jogo de tanques futurista 
em primeira pessoa 
proporciona momentos de 
muita acao. Grande 
simulador, para todos os que 
curtem 0 género. 


Grafico Som Controle Diversao Desafio 


ae om 


Interm. 
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US$64.95 2 jogadores 

8 Mega Niveis infinitos 
Ja disponivel Visdo: 1? pessoa 
Simulador 
















jogador tem uma visao 
da tela ao meio, 0 que 
possibilita 
monitorar melhor 
a competicao. 
~~.  Trabalhar 
“+ com seu 
Becurtcr: 
facil. Quando 
vocé dirige, todo 
oarsenalesta — 
disponivel num 
painel acima, com 


See 


sua direcao e outras. O 
dificil € aprender a 
funcao de cada botao. A 
perspectiva do interior 
da cabine mostra um 
campo de batalha 
simples e com animagao 
regular. O terreno possui 
formas geométricas 
basicas, como esferas e 
cubos, e tanques 
inimigos de diferentes 





DICA: se a ultima bandeira estiver 


cercada de inimigos, va para ela 
caso tenha poucos danos. Ao 
completar a fase os danos somem 


cores. A prova dos 9 em 
habilidade é acerta-los 
de perto, pois os 
tanques aparecem e 
somem de sua visao 
num piscar de olhos. 


UM CLASSICO 
DO MAC 


A musica é sutil, mas 
constitui uma boa trilha 
para acao. O que brilha 
sao os sons de combate, 
dos quais ha 2 modos. O 
primeiro fornece o 
original do classico 





DICA: no modo dois jogadores, um 
pode auxiliar as manobras do 
outro. Mas o melhor é ir um para 
cada lado e pegar as bandeiras o 
mais depressa possivel 


Spectre para 
computadores Macintosh. 
O segundo tem efeitos 
espaciais. Existem itens 
para colher como vidas 
extras, recarregadores de 
energia e bandeiras. 

A certa altura 0 negocio 


DICA: inimi 
abordar seu tan 
tatica que pode aj 
localiza-lo antes 
Entdo pule na dij 
Quando cair voc 















90S Sao rapidos na hora de 
que, mas aqui temos uma 

ajuda-lo. Use o radar Para 

dele coloca-lo na mira 

recao dele e gire no ar 

€ pode pega-lo Por tras 








Nesse jogo 0 negocio é matar ou - 
morrer 





DICA: vocé pode pular de fases 
desde que ja tenha encontrado as 
“areas de pulo” que existem em 
determinadas fases 


comega a ficar muito 
rapido, o que dificulta 
obter seus objetivos. 
Spectre é um simulador 
dificil, com fases com 
tanta acao que chegam a 
ser desgastantes. Vocé 
so vai entender isso 
quando uma saraivada de 
tiros for disparada em 
sua direcao. 











wey Por Marcelo Kamikaze 
Mais um game que 
teve inspiracao em 
desenhos animados. 
Bastard se baseia numa 
época em que 0 mundo era 
dominado pela guerra, pelo 
caos e pela magia. O jogo 
traduz com felicidade o 
significado da magia e da 
batalha aérea em trés 
dimensoes. Existem, ainda, 
as Magias especiais. Para 
aciona-las, mantenha 
pressionado 0 botao Re 
utilize as sequéncias de 
botoes apresentadas na 
pagina ao lado. Os botdes 
A,B, X e Y jogam magias 
simples e a direcao 
corresponde ao 
posicionamento dos botoes 
(o botao B solta para baixo 
o A para direita etc.). Com L 
vocé troca o plano (frente 
ou fundo). Alguns 
personagens, como Gara e 
Nei, podem avancar sobre o 
oponente com a espada 
usando os botoes R+L. 
Bastard é bem feito 
graficamente, seus efeitos 
sao interessantes, mas 0 
jogo acaba pecando na 
jogabilidade. O nome do 
jogo tambem deixa a 
desejar. Sera que ninguéem 
da Cobra Team (japonesa) 
lembrou que “bastard” é 
um sonoro palavrao para os 
ouvidos americanos? 





DICA: com Dark Schneider, use o 
Chases seguido do sabe 











































A: acerte ( um tiro no oponente 
que usa 0 a Q neutralize-o 






Gara = 
arremessar 


com RR DICA Avo MosaieaTl scart Hi ite 


toda. Revide com um tiro certeiro 


COBRA TEAM 
12 Mega - N/D 

2 Jogadores Simultaneos 

AcGo - Continue 





mo a 
| 
‘omcuonoe laa 
fron racron | | || | 


No Group Battle, podem-se escolher os 
personegens sem que o adversario saiba 
em qual ordem vocé os pegou t 
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DARK SCHNEIDER 





i Senden: a San Blaste: //\\ Chaser persegue / 4 \ Machine Gun / ~~ Body Heat: 
é * danos ao inimigo A } um fogo rasteiro —s 0 inimigo até ) Fire: tiros | é.} transforma-se 
is cA ' onde ele estiver \\A/ pata 0 oponente \ _/ acerta-lo \ ‘/ miltiplos \__/ numa brasa 





/ ~ Flame Wave: NS Illusion: use o \, Shuriken High: / ~ Shuriken Low: 
@) uma onda varre (Y >) para confundir ——— destroi tudo no >) pega tudo que 
\\ 74 _ os adversarios , / (RR para voltar) \ _/ céu \._ 4 estiver em terra 





NEI ASHES 








: f Bh 
: at ‘A ' , f ’ ‘ \ / , ™~ 
//\ ~\ Tesla: raios //~ \)) Gravitron: suga \\ Storm Wave: . A || ex] | A) 
(7) tritam o KK ‘ todos os raios da (. <——) varre 50% da Na 4 A A | 1 
\.V/ oponente \_/ tela \_|_A tela Wide Ball: tiro duplo de dificil escapatoria 


DI AMON __KALL SU 








: : LuinSINSAILN Wren um 
// ~~ Tornado: lanca / | ~ Kiss: se acertar, £ “ \\ Double Shot: tiro ae 4 { a a )\dragao solta 
K Re >) tiros para todos ts paralisa o 1 .. 7} duplo que varre SY SAN S\N YS \\IS/tiros de gelo 
\ . / os lados ‘ a / inimigo 7" LA a vertical Ice Arrow: tiro largo ~ sobre o oponente 


JPERGP DICA: No modo VS selecione o cendario (com Select) mantendo pressionados os botoes R e X. Dessa maneira, vocé podera escolher 
4 cenarios s extras s cada u um com seus efeitos 





Nei fica invencivel quando a Kall Su pode se esconder em Gara fica praticamente invisivel Os pilares com caveira causam 
névoa aparece seu cenario em seu cendario danos a todos, menos a Abigail 
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_ ste t ; . i Poel 
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; 8 Mega Fases: 8 Continue 
1Jogador Aventura 


f 


ay 


X-KALIBER 


ma viagom « aum 

/mundo surreal: um 
fatuie) aterrorizado 
por alienigenas, | 
robés, cientistas 
loucos. e mutantes. Se 
vocé espera : ‘salvar o 
mundo - otesgatar 
seu parceiro: -tera que 
enfrentar 6 fases de 


t 10n-s 
Vocé possui t um 
trunfo: aXKaliber, a 
espada legendaria 
com incriveis oes 
Toda agdo é 


puleagaal contagiante 
Crm ites da 
Psikosonik. 


| [tater 2097 Activision | : 


8 Mega Fases: 6 Continue 


2Jogadores Acao 
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ALFRED 
CHICKEN 


Mindscape 

apresenta o seu 
mascote - Alfred 
Chicken, o heroi dos 
anos 90. Alfred é um 
frangote pirado com a 
missao de resgatar os 
ovos roubados pelos 
Meka-Chickens. Estes 
vildes galinaceos- 
roboticos, planejam 
desenvolver em 
Eloleecicetemeiiy 
exército destruidor. 
Além dos inimigos, 
Alfred enfrenta 
armadilhas, passagens 
secretas, vidas extras 
e salas escondidas. 
Omeletao eletrénico! 


A. CHICKEN Mindscape 


4 Mega Fases: 5 Passwords 
1Jogador Aventura 


rankaint —Ty 2[3[e[6 





_SNES 


LESTER 


THE UNLIKEY | 


S$ $a0 gi randes.... 


As malocas podem ser perigosas 


desastrado Lester 

sai em busca de 
aventura e embarca 
como clandestino num 
navio, sem saber que a 
embarcacao pertencia 
a piratas. Resultado: 
foi arremessado ao 
mar e teve que nadar 
ate uma ilha deserta. 
Agora, para regressar 
ao lar tem que 
encontrar o lider dos 
nativos. Mas, antes, 
tera que libertar o 
anciao das garras dos 
piratas. Ao longo do 
desafio, Lester queima 
OS neurOnios para 
fazer o melhor uso dos 
variados itens. 


LESTER Virgin 


4 Mega Fases: N/D _— Continue 
iJogador Acao 


Dificuldade fk 
| Fun Factor _| 








! 

lu 
) 
5 
i 






, 
Vins 


= _ 


Aer = 
~ Mais um jogo c dos 
HD laa desta vez p para 
Sean ao 


eas} 
al » > 


a 7, 
] = 






rn 
LUE 
banal 
a f 
tie 


q 


a 

Fredo 0 nanico Barney 

n 2 tlemapa (amo se 
i aa 






ie : mente, € 

25 joga o oc dado f © para progrea lir 
ode | fase. Entac ge sd cone! 
para o abraco: Mario Bre os 
one na veia, com os jESDIETERE 
descendo a clava em 

ee inimigos p previ ae € e 

| sa saltando obstaculos. mais 
int ressante de t eee | 
fases bonus, Nas quais vocé 










pode testarsuasortenum ne 


parque de diver ‘ses entre | “3 














*&=16 a 


TInt §0x10=000 pa eon begeee aa ae ae 
eons 904 3a BS Sea aS 

ay H c™ ; rr, j A ee SS apatnres rey 
| ime 13} ies oc) [as |e ee jena | 
a cy , i SF hes eis} 
4 {2/6 | en ee ne eee 
SS pets Se ee | } ; i . : - pa wr vee Y 
iz lel} PaaS NS #5 es 
7 Cae i ‘ f 7 PS. ae? A eas ie ' ae 


eee eae 


_ =Vvye- cannes ~ 


fa-18 — 




















| 
| 
| 


alu. notadnin Aa ninada am 
J) NO estadio da cidade em 
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Com 0 mapa e o polag 0 
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resta 4 apenas chegar 
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FLINTSTONES 
SNES 


TAITO 
8 Mega - 5 Fases 
2 Jogadores 
AcGo - Passwords 
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Vocé precisa resgatar 
mineiros, destruir armas 
alienigenas, e combater 6 
sub-estagios, preparando 
Sua Nave para uma guerra 
submarina. A Attack Fighter 
se desloca com fluidez, mas 
é preciso treino para nao 
esbarrar nas cavernas. Ha 
muitos tipos de power-ups, 
alguns fatais. De quebra, os 
alienigenas atiram o tempo 
todo contra vocé. Devido ao 
curto alcance dos tiros e a 
interferéncia da gravidade 
voce tem que realizar 
manobras mirabolantes 
para atirar com precisao. 
Os excelentes controles, 
possibilitam um comando 
com rotacao de 360 graus 
na tela. Bom demais! 


e» Por Chefe 





Gravidade nao 6 uma 
idéia é lei. Subterrania 
subverte a lei fisica e a 
transforma em jogabilidade 
num grande shooter. 


ACAO PROFUNDA 


Subterrania é ficcao 
cientifica de acao! Tudo se 
passa sob a superficie do 
planeta, onde uma colonia 
de cientistas é atacada por 
forcas alienigenas. Vocé 
controla o rapido e mortal 
Attack Fighter, um cac¢a de 
alta tecnologia. Como a 
gravidade influencia no 
movimento da nave, sO 
mata 0 jogo quem 
preencher os requesitos de 
um piloto excepcional: 
dedos fortes, planejamento 
estratégico e nocao de 
espaco. Cada uma das 9 
fases apresenta missoes _ FUEL ae 
com objetivos diferentes. et 
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Uma das maiores dificuldades que o jogador 
enfrentara é se acostumar a gravidade 





Se ee > 


Treine os controles antes de iniciar 
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SUPER GP ESTRATEGIA PARA SE DAR BEM 


missao numero trés é 

um bom exemplo da 
difuculdade que o game 
proporciona. Aqui vale 
mais a estratégia do que a 
forca bruta. O combustivel 
nao € escasso como nas 
primeiras fases mas 


sempre é bom economizar. 


O primeiro passo é buscar 
0 defletor horizontal no 
canto inferior direito da 
caverna (1). Esse defletor 
deve ser usado em 
conjunto com o tanque na 
parte central da tela (2). 
Agora ja se torna possivel 
abrir a caverna inferior, 
basta pousar no switch e 


mover 0 direcional para 
baixo (3). Siga para a 
Caverna e pegue o defletor 
diagonal (4). Atencao: fique 
de olho em seu 
combustivel, se necessario 
rebasteca. Volte para a 
parte superior da tela e 


-possicione-se no meio dos 


inimigos que permanecem 
girando na tela. Vocé 
precisa fazer com que o 
lazer inimigo bata no 
defletor e destrua a 
muralha no canto superior 
esquerdo da tela (5). 
Pronto, agora basta entrar 
e detonar tudo para abrir o 
terceiro portao (6). Cheque 


novamente seu 
combustivel. Ainda no 
local, pegue um novo 
defletor horizontal, pois é 
com ele que vocé ira 
destruir o tanque que 
guarda a entrada da ultima 
sala. Para conseguir isso 
basta ficar proximo ao local 
que voce usou 0 segundo 
defletor (7). Agora esta 
facil. Antes de entrar na 
ultima verifique mais uma 
vez seu combustivel, pois 
dentro da sala nao ha como 
reabastecer. O grupo a ser 
salvo encontra-se na 
entrada a esquerda (8) e o 
“sub” esta logo abaixo (9). 


Missao completa é so voltar 
para base e encarar o 
proximo pepino (10). 


SUBTERRANIA 
MEGA 
SEGA 
16 Mega - 9 Fases 


1 Jogador 
Tiro - Continue 














































(| Por Marjorie ACS . 
Bros : | vo9d50 6:43 


Dogmatix, 0 fiel vira-lata 
de Asterix, e Getafix, o 
druida, estao com os 
romanos. Nessa mistura 
de puzzle com 
acao/aventura, no papel 
de Asterix, ou seu 
parceiro Obelix, voce tem 
6 fases e mais de 50 
areas. Ha tropas de 
inimigos e obstaculos, 
como espinhos e pilares 
que desabam. Asterix é 
um bom desafio. Antes das 
batalhas ha um puzzle estilo 
Lemmings. Surgem as 
armas especiais quando se 
bebe a pocao magica. Alem 
dos power-ups de sempre, 
como invencibilidade, vidas 
extras e energia; vocé 
aumenta a pontuacao 
achando moedas, bolsas de 
dinheiro, escudos; e itens 
para detonar os inimigos da 
tela. Graficos coloridos e 
brilhantes, seguindo o trago 
de Grosciny (0 criador). 


SEGA 
16 Mega - 6 Fases 
1 Jogador 


Aventura/Password 
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Os cenarios nao chegam z | 
decepcionar, mas a jogabilidade | 
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rN > Por Chefe 


_ Adoradores da 
velocidade, do Oiapoque ao 
Chui, tremei! A Tec Toy, 
responsavel pelos 
lancamentos da Sega no 
Brasil, consegue mais uma 
facanha - lancar, quase 
simultanemente a terra de 
tio Clinton, o cartucho do 
ano: Virtua Racing. Mesmo 
com um precinho picante 
para © nosso poder 
aquisistivo (cerca de 

US$ 100), VR é 0 que se 
pode chamar de um 
investimento liquido e certo 
para suas URVs. Simulador 
de F-1 que trabalha muito 
bem os graficos poligonais, 
VR gera um efeito 
tridimensional realista 


4 MANEIRAS 
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LArittre 
OFA 1 7 S* 


DE JOGAR 


Neste modo é bem dificil 
controlar o carro. A sensacao 
de velocidade chega a ser 
vertiginosa. Aventure-se so 
quando tiver um amplo 


, Sado os mesmos trés circuitos do 
conhecimento do percurso 


Arcade que variam em dificuldade 


Recomendadado pela redacao 
da SuperGP. Vocé tem uma 
boa visao do percurso e até 
uma pequena tolerancia que 
possibilita alguns erros 


Uma visao aérea 
intermediaria. Boa para vocé 
treinar as mudancas de 
marchas. Também da uma 
boa ideia do tracado 


Para quem precisa de um 
pouco de pratica no volante. 
Aproveite para conhecer 
melhor a pista e descobrir as 
tangentes de cada curva. 






jamais visto no estilo. Tudo 
isto gragas a capacidade de 
16 Mega e ao chip SVP 
(Sega Virtua Processing), a 
mais nova arma da Sega na 
guerra do videogame. 
Tirando o primor da parte 
grafica, 0 que ja seria 
suficiente para desbancar 
qualquer concorrente, VR 
traz uma jogabilidade fora 
do comum. A comecar pelos 
quatro tipos de perspectiva, 
desde uma visao em 
primeira pessoa até a 
perspectiva aérea, que 
podem ser alterados com o 
simples toque do botao. Os 
comandos sao reduzidos a 
aceleracao e freio. Vocé opta 
também entre o desafio: 
contra o reldgio ou enfrentar 
outros competidores. Para 
os fascinados pela 
velocidade, recomenda-se 
especialmente a opcao para 
dois jogadores, com tela 
dividida. E espetacular. 
Parafraseando 0 nosso 
querido Sao Tomé: tem que 
ver para nao crer! 


154i 


antes de tentar bater algum 
recorde 






















DICA: treine bastante cada pista 
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DICA: chegue entre os 3 
primeiros, @ veja o replay. Aten¢ao 
especial na sua melhor volta 
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Dieter 
ICA: comece voando desde 
ja, deixando o RPM no talo. 
Assim, vocé vai atingir a 
velocidade maxima ja na 
primeira curva. 


TIE LATING 


~ EXTEND TINe 
in ae 


ICA: esta também pode 
ser feita com o pé em baixo: 
basta acertar a tangéncia. 
Entre e saia por dentro. Para 
acertar o tracado comece a 
virar bem cedo 





SEGA DO SFX 
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ye Racingéo por segundoe 
primeiro jogo da _ multiplicaa 

Sega a utilizar o velocidade de seu 
chip SVP. Ele exerce Mega Drive 12 
funcoes similares vezes. A idéia da 
ao chip SFX (de Star Sega é vender um 
Fox da Nintendo). adaptador com o 
Tem capacidade chip em separado, 
SEGA para com 0 intuito de 


ae Se 





VIRTUA processar reduzir o preco de 
PROCESSOR| o2voe seus futuros 
poligonos langamentos 
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DICA: a 1? curva pode ser 


feita em velocidade maxima. 


Entre e saia por dentro, 


encurtando o caminho, Mas 
solte o direcional de vez em 
quando para evitar rodadas. 





DICA: entre por dentro na 71? 
curva do “S”, a direita, dando 
so um toque para a esquerda; 
na 2? curva vale o inverso. 
Entre por dentro, a esquerda, 
e dé so um toque para a 
direita. Vai ser lindo! 


DICA: esta curva, bem 

fechada, pode ser feita a 
310 quilometros por hora. 
Entre por dentro, como nas 
outras 


16 Mega - 3 pistas 
2 Jogadores Simultaneos 


Corrida - Continues 
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BARBIE 








B arbie tem uma vida 
super-agitada em 
sua Carreira de modelo 
internacional. O jogo 
comeca com a deusa 
das garotas dirigindo 
o seu conversivel lilas 
pelas ruas de Beverly 
Hills. Na pista estarao 
espalhadas estrelas e 
itens que alteram a 
jogabilidade. Vestir, 
produzir/maquiar e até 
mesmo conduzir os 
passos da estrela num 
desfile é o seu 
objetivo. E o cart que, 
disparado, faz o maior 
sucesso entre o 
publico feminino nas 
locadoras de games. 
Pudera! 
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personagem ae Walt 


| Di TAL ESET) 
| espere pela mesma 


qualidade grafica de 


carts da Disney. . Ele é 
_contratado pelo prof. 
Ludovico para uma 


limpeza no museu de 
historia. Se consegu ae: 
sera promovidc or: | 

faxineiro mor. Le 


) Joao Bafo-de-Onca 
| esta de olho non nessa 


vaga. Nas as platafc formas 
o heroi acha armas, 
itens e inim ligos de 


_ outro mundo. 


Existe uma maneira de. easy 


SEDe ajuda e aur atrapalha 


Necenene mes: esma Witoade 


Ma Mantendo 0 botao pressionado : 
vocé pode usar a luva como cipo | 











"un‘n’Games é um 

pacote para ser 
jogado com o mouse 
(ou controle normal). 
Sao 3 jogos (Mouse 
Maze, Whack a Clown 
e Space Laser) e 2 
educativos (1 de 
musica e 1 de pintar) 
como Mario Paint. Os 
jogos sao simples e 
exigem reflexos 
rapidos. Mouse Maze é 
um labirinto como Pac 
Man. Em Whack a 
Clown tem-se 1 minuto 
para acertar palhacos 
que aparecem na tela. 
Ja Space Lazer é um 
simulador onde se atira- 
em alvos que cruzam o 
campo de visao. 


4 Mega Fases: N/D 
1 Jogador Educativo 


i ae 
| eck I at 


| Fun Factor | Factor 
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Vocé que pensava que o 
Jaguar nao passava de um 
gatinho manhoso, vai 
mudar de idéia! Tempest 
2000 ja esta arrebentando 
no mercado, para alegria de 
todos. Em pouco tempo de 
jogo, vocé vai sacar que nao 
ha jeito de nao se amarrar 
neste cart. 


TIRO 64 BITS 


Tempest 2000 é um 
shooter de 64 bits com 
graficos excelentes e boa 
jogabilidade. O cart tem 
variacoes do original dos 
arcades, incluindo uma nova 
extravagancia 3D. Vocé 
controla a nave e atira 


Jaguar 
Tempest 2000 


Atari 


Afinal, o grande jogo de tiro 
de que o Jaguar estava 
precisando. Os graficos sao 
estonteantes e a jogabilidade 
é suave. O Jaguar ruge! 
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i: quando vocé acerta Demon 
Heads, os destrocos que se 
formam sao letais, evite-os 





quando acertar oO primeiro 
inimigo, pegue rapido os cristais 
{eles dao a particula laser) 


contra alienigenas 
saqueadores (Tankers, 
Flippers, Pulsars) que se 
manifestam na forma de 


padroes geométricos vindos 


em sua direcao. No inicio o 
tiro é simples, mas se torna 
complexo na medida em 


que se colhem power-ups 
como particulas lasers e 
itens. O modo de dois 
jogadores é decepcionante: 
jogar contra um amigo, 
usando espelhos para refletir 
OS raios em direcao ao 
campo oposto. Prefira jogar 
sozinho. 


CORES 


Os graficos sao fantasticos, 
com adversarios em alta 
velocidade contrastando 
com um cenario estrelado. 
Inimigos rapidos, bem 
renderizados e letais. O 
painel colorido (ao alto no 
canto esquerdo) traz os 





1; ao longo dessa fase em 
forma de concha, todo cuidado é 
pouco para nao ficar preso numa 
das extremidades da teia 


power-ups e sua pontuacao 
na partida. Definitivamente, 
trata-se do melhor trabalho 
de animagao-rapida jamais 
visto em sistemas 
domeésticos de videogame. O 
jogo trabalha com linhas e 
poligonos vazios que se 
deslocam em velocidade 
espantosa. A musica supera 
a qualidade grafica, com 
mais de 30 minutos de 
trilhas techno-pop, vozes 


consery; 
Demon Heads 











@ Seu ae pam até enxergar os 





vA; esse velho truque do arcade 
ainda funciona, Posicione sua nave 
num dos cantos superiores e faca 
movimentos laterais curtos para 
destruir tudo que vier pela frente 


AAAAA AbbAA’ 


> Sel > 
Ser at 


vocé nao passou por essa 
warp zone porque nao viu mais 
circulos. Procure na parte de cima 
das camadas de nuvem 


digitalizadas e efeitos de 
som de arrepiar. Os 
controles sao basicos e nao 
apropriados a velocidade do 
jogo. Aqui muitos sentirao 
falta do arcade. 


ACAO 

Com modos multiplos e 
diferentes configuracoes de 
dificuldade, Tempest é 
adequado para iniciantes e 
para feras. Para detonar este 
shooter 6 melhor contar com 
coordenagao e nervos de 
aco. E a ultima palavra em 
sons, graficos e velocidade. 
Tempest 2000 revelou-se 
Capaz de fazer o Jaguar rugir 
e virar uma fera. 
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Mega Drive, Genesis e Master System sao marcas registradas da Sega Enterprises Corp. Super Nintendo e Super Famicom sao marcas registradas de Nintendo Corp. 
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Por Fulaninho 





7 \S” TomCat Alley é 
um CD que passaria 
perfeitamente como uma 
versao para videogame do 
filme Top Gun. Mas, ao 
ligar 0 Sega CD, nao 
espere assistir na tela da 
TV 0 romance agua com 
acucar da loiraca Kelly 
McGillis com o gala Tom 
Cruise. O tema aqui é acao 
ininterrupta nas alturas. 
Serao muitas missoes 
supersoOnicas no F-14 
Tomcat, 0 caca dos 
mariners americanos, 
intercaladas com telas de 
video full motion. 

- Existe algo de podre no 
Kremlin. Um fanatico lider 
russo decidiu tirar umas 
férias no México... 
escoltado por nada menos 
que dois esquadroes de 
Migs lotados de bombas, 
misseis, armas quimicas e 
um arsenal completo de 
destruicao. As maiores 
cidades americanas estao 
incluidas na relacao de 
alvos destes kamikazes 
modernos. Como membro 
do esquadrao de defesa 
aerea dos Estados Unidos, 
acabou recaindo sobre vocé 
a tarefa nada simples de 
erradicar a nova ameca 
vermelha. 





a 
p, 


SEGA CD 
Tomcat Alley 


Sega 


Rated ‘ 


34 Um CD fantastico. 
MAIS Animal, tribal, etc. Se 


Pavental Discretion 
Adieed 


mammel VOCE gosta de jogos de 
aviao € 0 caso de comprar um 
sega-CD so para jogar este. E 


um verdadeiro filme. 
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NO PAPEL DE 
CO-PILOTO 


E muito estranho descobrir 
que neste jogo vocé nao 
pilota o F-14. Sua funcao é 
de oficial de radar, sentado 
no banco traseiro do Tomcat. 
O controle da nave fica por 
conta do computador. 
Tomcat Alley usa atores 
reais, cenarios e visao 
panoramica a partir de 
material aéreo gerando um 
nitido campo de batalha. 
Sua parte na missao é 
controlar os sistemas de 
comunicagao e navegacao 





A: ouga o piloto. Em certos 
momentos ele diz qual 6 o melhor 
missil para detonar avides 
inimigos. 

A: 8a vocé nao conseguir 
colocar o inimigo na mira, o alvo 
acaba sendo vocé. Usar os 
controles computadorizados 
requer rapidez 


de areas além de disparar 
misseis contra cacas 
inimigos. Em Tomcat 
Alley vocé vai aprender 
que no atual estagio da 
tecnologia bélica, o papel 
de um soldado ou piloto se 
resume cada vez mais ao 
simples acionar de um 
botao. Em certos 
momentos, vao aparecer 
os HUDs (Heads Up 
Display), dispositivos que 
piscam na tela. Vocé 
dispde de poucos 
segundos para decidir se 
move um cursor (Reticle) e 
clica num dos seis icones 
HUD, aciona a mira, ou 


caso vocé fique sem chaff 

para enganar o radar justo na hora 
que tiver um missil em sua 
perseguicao 6 melhor se preparar 
para ser ejetado 

: escolher o caminho errado 
pode ser fatal para seus planos de 
grande aviador 





opta por uma investida a 
longa distancia. Nem um 
pouco facil, mesmo 
contando com controles 
superprecisos. A visao de 
cockpit mostra sua nave em 





+ LN 








enorme realismo, $6 nao se 
entusiasme demais com o visual 
para nao virar alvo de Mig 


perseguicao a esquadrilha 
inimiga. Agora voce tenta 
direcionar no Reticle em 
ordem de fogo ou missil ar- 
ar. Caso durante esses 
poucos segundos voce nao 
consiga aniquilar o russo, 
de cacador vocé passa para 
0 papel de caca. Enquanto o 
seu piloto tenta escapar, é 
preciso prestar atencao ao 
audio de aviso de disparo 








Ratchet fem um 
papel importante na trama 


_ Inimigo. Prepare-se para, 


em pouguissimas fracoes de 
segundo, mover a Reticle no 


{cone Countermeasures e 


pressionar 0 botao para 


As manobras também apresentam 





ativar o radar. Sem qualquer 
sombra de medo, os bons 
nunca morrem, no maximo 
eles se ejetam. 


Vocé decola 
de uma base subterranea 


VISUAL GENIAL 

A acao pode nao ser das 
melhores, mas ao se deparar 
com 0 visual do jogo... cara! 
Nao é a toa que o [omCat 
Alley ja esta sendo 
considerado pela equipe da 
Sega o melhor real-actor, full 
motion video jamais langado 
para o Sega CD! 

A filmagem foi feita com a 
consultoria da Grumman 
Aircraft, a companhia que 
fez o verdadeiro F-14. O 
responsavel pela direcao é 
Sam Nicholson, que tem no 
curriculo filmes como 
Ghostbusters e Star Trek - 
The New Generation. A parte 
sonora € super-sOnica. O 
som dos jatos revela 
extrema fidelidade. As vozes 
do radio sao sonorizadas 
eletronicamente, com a 
qualidade do CD. E, na 
musica, desponta a trilha do 
mestre Herbie Hancock. 
Quem sempre sonhou em 
voar como um Blue Angel 
tem a partir de agora a 
chance de sentir 0 gostinho 
de pilotar a velocidade do 
som sem precisar de 
capacete! 


Protej & 


Néo hé muito tempo 
para atirar 
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-acao rapida. Como piranhas e as destruidoras. 








reconhecimento do rei por Sua arma é uma espada 
Em The Horde sua bravura vocé recebe um _— magica. Quando vocé é um 
voce joga como vilarejo gue tem que - mero amador, sua espada é 
S= =” Chauncey, que tem administrar, com o decorrer : representada por um 

que proteger seu rebanho e das estacoes, para atrair © _—circulo. Ao desferir tras 
colheita da praga de populacao, aumentaras ——sgoilpes rapidos, vocé fica 
Hordlings. O 3D0 prova que colheitas.e criar gado. Estes * atordoado...e vulneravel. : 
da um banho em criatividade recursos geram dinheiro, %* Construindo sua fortuna ows 
neste jogo de acao/estratégia usado para incrementaro . — vocé vai comprando itens i 


de perspectiva aérea e telas 


q 


digitalizadas com atores : 
reais. md 
SEBSSIPESGSYS OB z ; 
0 reinado riedival de 2 
Franzpowanki 6 ameacado E 
por vorazes criaturas % 
denominadas Hordlings. 2 
Vocé comeca como servical 7 
da corte e usa os ‘# 
conhecimentos da medicina : Ss ' 
moderna (Manobra padrao de vida. O jogo — para destruir os Hordlings. 
Heilmillch) para salvar o rei abrange um total de 5 vilas A bomba e o langa-chamas 
do sufoco. Impressionado, o e mais de 100 fases! sao armas efetivas, mas as 
monarca 0 promove a Em meio a. sua jornada mais caras nos contratos 
cavaleiro e designa a dificil ho gloria e a fortuna dos mercenarios. Pode-se 
missao de exterminar a estarad os hordlings. Esses tambem comprar um 

seres de_apetite insaciavel exército de cavaleiros e 


praga que assola a cidade. 

O estilo de The Horde 
combina planejamento tatico, 
administragao de recursos € ~~ ¢hamados Hordlings 





devoram o que cruzam pela _arqueiros controlados pelo 


Segundo os boatos,um chanceler _ frente - colheita, gado, casas ~—_ CPU, e posiciona-los nas 
m ligagoes com os inimigos, e seu prato predileto - fronteiras da vila para evitar 
-humanos. Sao oito tipos de qualquer invasao. 
Hordlings, incluindo as 


O game apresenta controle 
excelente, comando 
completo! Chauncey pode 
deslocar-se em qualquer 
diregao e territorio com uma . 
variedade espantosade __ 
telas. O radar de facil leitura 


(CA: ganhe muita grana 
é a chave tatica, indicando 


roa. as vacas 








ICA: Chauncey 6 devagar nas 
: Poucos Hordlings atacam regides iceliona mas bem répido onde os inimigos estao 
1) quando vocé chega a um nos ae i atacando no momento. Pra 
territério novo; @ 2) quando vocé completar o show, a visao 
ee ces meres, do satélite (over-head) 
Cem fake = acao rane cortaro | 40 gaste com defesa 


coracao. The Horde combina 
estrategia da melhor 
qualidade com espadadas 
violentas, monstros 
gosmentos e muito humor. 
Nota maxima! 
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i: os Forest Hordlings podem 





ok oe e INT. ficar temporariamente invisiveis. 

ToS Para localizd-los use o radar Horde = 
usss9.95 100 fases De vez em quando aparece o ou dé uma tacada com : 6 possivel salvar pee 
cD Viséo 3/4 jornal da FN na sua bola de cristal +Gimthwacker no ditimopontoem __1#@J4 foram engolidas. E sé dar 
‘eorerige = trae ”* =| com noticias inte que apareceram = 
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DICA: Hordlings tendem a 
atacar de uma Unica dire¢ao, 
mudando-a apenas quando a 
sua defesa esta muito forte 


possibilita ao jogador maior 
rapidez para planejar as 
estrategias. 


GRAFICOS E SONS 
MONSTRO 





ee ah um font de Os graficos e sons em The 
agens, au. Pa , 
grande conhecedor do wi Hordes superam até a 


i expectativa da qualidade 
—e CD do 3D0. A sequéncia da 
story Line é desenvolvida 
com video full motion, com 
es = atores reais. Kirk Cameron, 
| Chauncey | mais conhecido do publico 
_-wira herol | norte-americano como Mike 
Seavers do seriado de TV 
Growing Pains, faz o papel 
de Chauncey. Em meio a 
| partida, a jogabilidade é 
| interrompida para as 
| propagandas (ficticias) de 
; | TV . Estes informativos 
sae 
| 
| 

















DICA: para detonar os DICA: os arqueiros sao os 
Juggernaut Hordlings, dé 8 melhores mercenérios. Langam extras abusam de animacao ~ 
_ Pilladas Grimthwack — flechas num raio de 360° computadorizada e do’ bom 
BEG decute bem! Osbaruhos.. °° meeemente humor, como 0 Programa 
de agua indicam que um ataque DICA: os Desert Hordlings poem de Adocao de Horlings (so 
submarino esta iminente a cabeca para fora da terra antes para humanos 
ce'um ataque descuidados). Durante a 





luta no vilarejo, o jogo 
apresenta animacao de 
sprites de primeira 
categoria. Os movimentos 
dos Hordlings sao 
esquisitos, pulando, 
trotando e deixando um 
rastro de baba. Os 
excelentes efeitos sonoros 
fazem parte do show de 
audio. Note as vozes dos 
cavaleiros e arqueiros 
encorajando uns aos outros 
(com um terrivel, mas 
hilario sotaque francés). 
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Compre itens e salve 0 jogo aqui. A 
foto da mamae 6 gratuita 





UM GRANDE 
ae JOGO PARA 3D0 
ee ners baer oy Este game imaginativo 
tenta trazer uma tematica 
ere ae nares ; totalmente diferente, e se 
ma ona lea a destaca pelo grande 


Chauncey (Kirk Cameron) sucesso. A dupla cabe¢a- 





Comprar itens 6 uma boa, : 

também usa uma manobra da polegar tera que trabalhar 
medicina moderna para : 

DICA: Hordlings gostam de Rar P dobrado.Parabens bate a 

atacar ao atravessar a gua 3DO por este jogaco! 
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oe | Para quem ‘bic iba FIFA 


= | Soccer do Mega, ou | re ) ea 
esse Mega Man é€ um tipico €xCeGaO GaSiaitas,que DICA; contuniaacomiinrenig: com _ ans rar nara 
peladeiro. Os iniciantes inca Si arcadas.os BESESH: : 3 | 2 
podem se divertir. 
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24) Mario mora num 

¥* castelo e quando 
Wario, seu arqui-inimigo, 
tentou tomar o Plumber 
Palace em Super Mario 2, 
fracassou de modo 
vergonhoso. Super Mario 
Land 3 traz de volta 
Wario, determinado a se 
tornar dono do maior 
castelo do planeta. E vocé 
tera que ajudar o chefao a 
realizar seu sonho. 


BRINCANDO 
COM O MAL 


Wario 6 uma versao 
deturpada do amavel 
Mario: sorriso falso, nariz 
disforme e olhos de 
serpente. Nao 6 o 
maximo? Vocé encarna o 


D 


vilao e explora 40 fases (7 
mundos) de agao no 
melhor estilo acao de 
plataformas. A sua meta é 
reunir tesouros que 
possibilitem a compra de 
uma residéncia capaz de . 
fazer da mansao de 
Donald Trump uma 
quitinete. Os movimentos 
e técnicas de Wario sao 
Originals, mas continuam 
fiéis ao formato side- 
scrolling da serie. No 
lugar de plantas 
carnivoras ou flores de 
fogo, os poderes de Wario 
sao chapéus. Ele pode 
usa-los para voar, atingir 
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jogo vocé fica 


inimigos, ou soltar fogo. O 
sabendo seu 


visual geral do 







jogo é similar a0 yeaa novo 

de SML2, mas tsa endereco - 
este, com 4 Mega | mh. umacasa 
de memoria RETS ——— de 
promete superara’ / V/ | a 
qualidade dos , SK. gy passarinho, 
anteriores. As ou uma 


fortaleza - so 
depende da sua 


sprites sao 
enormes para 0 padrao 


GameBoy, e muitos detalhes performance! 
sao nitidos, como expressdes 

faciais e animacao.O mapa A REVANCHE 
tem um visual cOmico, com DE WARIO 


nomes como Terra do Suco e 
Floresta de Salsa. Os 
inimigos de Wario sao os 
piratas da Kitchen Island, que 
roubaram tesouros 
inimaginaveis. Wario tem 
que achar todos estes itens 
secretos. Com a riqueza que 
vocé acumular, no fim do 


Afinal um cart onde o 
vilao merece destaque 
mais que especial. Por 
mais safado que possa 
ser, Wario fez por 
merecer esta chance da 
Nintendo, que 
caprichou no 
lancamento. 





























DE WARIO 
Wario Normal 


= DDT MATHS STH STERED SOUND 


Esse é o chapeu normal de Wario, 
quando ele esta grande. Se for 
atingido, ele fica pequeno 


ETE Tem (or-Te ley 


SOY MATRA ITH STEREO SOUND 


Voe rumo ao desconhecido em 
preto e branco. Vocé pode apertar 
B para desativar o vo 


Wario Dragao 


DOT RATRIM WITH STERED SOUND 


moh = 


Se 
~2)p 
——_ 


O°01% O29 TFi1 


Wario pode soltar fogo e torrar 
seus inimigos nesse caminho 


Wario Bufalo 


~ DOTHATRINWITHETEREO SOUND 


Wario pode avancar para esses 
blocos e destrui-los,aumentar sua 
forca de ataque e bater no chao 
para tontear os inimigos. Tambem 
pode grudar no teto enquanto os 
trouxas passam por baixo 


———- 


Done 


pana goers 
entrar em ebullo, Vr 
rates deché = 


2), 


HITTERS 


Fique oo a redo para - : 
no SS Tea i submarina 


SpHTHATRIA GuTHETERED SEURD ~ 








Por Lord Mathias 





ey Confesso brow, 
que de uns dias pra ca nao 
estou dando chance para o 
meu Master System. 
Também, com a safra de 
bons lancamentos no 
mercado, quem ta podendo? 
Apesar do titulo comprido 
deste cart, o pessoal aqui do 
bairro insiste em chama-lo 
de Chase HQ Il de Master. 
Ta certinho, afinal esta 
versao € continuacao do 
classico da Taito. O papo 6 o 
mesmo: perseguicao 
nervosa em alta vel6 de 
policiais aos criminosos. 
Gringo se amarra nestas 
coisas! Pra variar, os 
bandidos estao cheios da 
grana pra comprarem carros 
mais possantes. Como 
policial vocé tem que 
compensar a velocidade no 
volante. Tem também 
armas., Vocé recebe uma 
pistola (revolver) e uma 
ajudazinha “timida” do 
helicoptero da “delega” que 
dispara rajadas de 
metralhadora e misseis (os 
manos da area curtiram 
milhoes). Tudo isto exige 









A velocidade maxima do carro é de 270 milhas por hora (ou 432 kph), mas 
com o turbo vocé consegue chegar a 380 milhas durante cinco segundos 
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Os bandidos sao uns pentas 





O helicoptero da policia traz armas 
bem melhores, misseis, ete. 


Vocé vai precisar de abilidade para 
ultrapassar os inimigos 


TT 
a Rea ares > 











precisao e brago. Os feras 
que ja estao acostumados 
com simuladores mais 
dificeis nao vao encontrar 
assunto. Este 6 para quem 
quer ter chances de acabar 
sem correr riscos. Dé uma 
sacada nas fotos e confira 
vocé mesmo Os graficos: 
estourados. Mas passam 
raspando pelo controle de 
qualidade do Lord. O som é 
bom, acredite se quiser. Se 
nao quiser, corra pra 
comprar um 3DO! 


A VERSAO 
PN -Xe7.\p) = 


AFR ERSTE A LI UR 
Meet LAIWSLIDE * 


s frequentadores 

de fedorentos 
fliperamas saberao que 
SCI é a seqiiéncia de 
Chase HQ, um arcade 
de muito sucesso da 
Taito. O sucesso da 
sequéncia foi menor, 
porem, talvez por ser 
exatamente igual ao 
original. Nada é 
perfeito. Seja como 
for, nao deixa de ser 
um bom jogo de 
Master System. 


SEGA 
12 Mega - N/D 
1 Jogador 
Acao/Carro 





NES 


Por Toxic 
Tommy 





Alfred Chicken, puzzle- 
game da Software 
ToolWorks, faz sua estréia no 
Nes. Tem raposa no 
galinheiro! Floella, Billy, e 
seu irmao foram raptados 
pelos Meka-Chickens para 
servirem a experiéncias de 
laboratorio. A unica 
esperanca deles é que Alfred 
solte a franga e venha 
socorré-los. Quem 6 Floella? 
Quem 6é Billy? Para conhece- 
los, 6 sO apertar o Start. 

O estilo de Alfred Chicken 
mistura elementos de 
quebra-cabeca, labirinto e 
plataformas. As fases estao 
repletas de perigos como 
trechos que desabam, 
armadilhas-obstaculos 
ardilosas, salas secretas e 
inimigos persistentes. 


Frango na Brasa 


O objetivo do jogo é achar 
um caminho para Alfred, 
escolher e pegar um certo 
numero de bal6es, e vencer 
o relogio. Encontrar uma 
rota segura e encontrar seus 
parceiros ja 6 complicado. 
Mas 6 so uma questao de 
tempo até se deparar com o 
desafio maior - os famintos 
Meka-Chickens que sonham 


Alfred Chicken 


Software Toolworks 


Com um nome como Alfredo, 
O Frango, ninguem deveria 
esperar muita seriedade deste 
cartucho. E um bom titulo, no 
entanto, para quem gosta de 


quebra-cabecas. 
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RETO ns 


em devora-lo. Sua sorte e 
que Alfred pode fazer uso 
do bico bidnico para 
aniquilar grande numero de 
oponentes, mas alguns 


DICA: depois do ultimo balao na 
fase 1, pegue todos os presentes 
para ganhar uma vida extra 
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DICA: ao encontrar os caracois 
alinhados em linhas paralelas na 
fase 2, va subindo pela direita ate o 
topo. Ai, pule em cima dos 
nojentos. Desta forma, vocé nao 
corre o risco de esbarrar de frente e 
perder uma vida 


deles sao invulneraveis a 
esse ataque. Ao confrontar 
um chefe Meka Chicken, 
vocé tem que esbanjar 
habilidade no controle para 
descobrir seu ponto fraco. 


DICA: ao enfrentar o primeiro 
Meka-Chicken, fique proximo do 
topo da tela. Quando ele acelera é 
mais facil fugir na parte de cima 


DICA: se for necessario cair, segure 
o botao A para ir mais devagar. 
Assim, vocé consegue prever 
armadilhas e a chegada de inimigos 


DICA: este cruzamento da fase 4 
pode ser bem chatinho. Nao é 
necessario alcancar a plataforma 
que leva para cima e para baixo. 
Simplesmente, pule para baixo 
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DICA: as bombas apresentam padrées de explosao diferentes. 
Tome cuidado com os fragmentos 


Alfred Chicken apresenta 
graficos bem bons para um 
jogo de NES. Os 
personagens foram 
desenhados com tracos 
simples e engracgados, como 
olhos bem arregalados e 
outras supresas mais. O 
audio 6 uma facanha para o 
nintendinho e acompanham 
o estilo grafico com efeitos 
sonoros cristalinos. A 
maioria dos puzzle-games 
requer destreza no 
direcional. Neste cart, a agao 
ganha muito com a 
facilidade de controle. 


Um Prato Cheio 


A falta de bons langamentos 
para Nintendo 8 bits torna 
este cartucho quase 
obrigatorio. Para quem 
gosta de quebra-cabeg¢as, 
entao, é um prato cheio. 
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B apresentacao dos lutadores ganhou uma nova cara 


AKUMA, 0 MISTERIO 


Por Baby Betinho 


Passados 6 meses do 
langamento de Super 
Street Fighter Il, a Capcom 
_ hao perdeu tempo emlanc¢ar 
esta vers40 para reparar 
-erfos. Qypublico adorou 
Super SF Il mas as criticas 
foram inevitaveis. Para quem 
estava acostumado a 
velocidade do SF ll Turbo, 
SSF Il parecia cdmera-lenta. 
oem falar do desequilibrio 
entre os personagens. O 
aumento de velocidade foi 
substancial. Em Super SF Il 








Para acionat novas cores, basta 
usar o botao de soco fraco 





X (Super SF ll Turbo, nos : 
States) tem-se Lee ay gs So Zane tira anergia doi. Sanita 
aclonavels COM SOCOITaCO. _. emi defesa com golpe normal Alguma semelhanca com Ryu? _Inclusive o temivel Shouryuken 


Muitos golpes foram 
adicionados e mudados, em 
especial os dos 8 lutadores 
pioneiros. Ja se pode dizer 
que Ryu e Ken se tornaram 

_ personagens.praticamente 

~ diferentes. Mas a maior — 
diferenea desta para as 


guilas VETSQES e 0 Super Super ( Combe Vistial 6xtravagante | 
Com bo, uma sequéncia _  @prejuizs enormes ao oponente 
animal, capaz de arrancar até 


pouco mais da.metade da 
energia do oponente. Assim, 
0.combate so acaba quando 
se ouve “You win”, pois um 
_ contra-ataque desses pode 
reverter qualquer situacao. 
Para aciona-lo deve-se 
encher o Super Combo 
Gauge, que aumenta sempre 
que se usa um golpe 
especial. Os mistérios 
continuam: na apresentacao, 






















Com um nome que significa 
demonio em japonés, o 17° 
personagem da saga de Street 

B é 0 maior mistério do jogo. 

Ele lembra Sheng Long que 

SO existiu na imaginacao de 
alguns. Sera que a Capcom 
gostou da idéia? 





surge uM novo e misterioso 
lutador - Akuma (Gouki 
Long, na ultima SuperGP), 
nome que significa dem6nio 
em japonés. Seria um boss 
escondido? Vai ser possivel 
controlar o novo lutador? 
Isso nem nossos espides 
descobriram, ainda. Mas 
fique ligado na SuperGP, 
pois podem:surgir novidades 
a qualquer momento. 





























que 0 oponente esteja em 
defesa. Colocando pata i) 
set dé 


Medio ou Forte, 4a 
Super Combo dele é devastad 


com uma ponte dup 
iratorio. 











+ $000 






(4) ee + chute 
ey proceed Vs? 















| Super Killer Head Ram: 
\ - 
\ 
| Olutador de sumo acabou Por $° . Yoga Inferno - 
transformar num jutador completamente = fg 
| diferente. Ele praticamente renasceu. 9ua =) Dhalsim tambem foi bastante modificado 
cabecada yoadora e acionado com (c) eo + Seu escorregao © acionadao om Baixo 
; a ~» + S0CO Frente + Chute. Se colocado pata Baixo, 
ou um arremesso acionara a rasteira. O parafuso pode ser oe 
Yue + s0co. . acionado ot qua os ta = ue es es Ganhou 2 novos eSP cjais. 0 DAS 
mundo sobre 2 trajetdria, depent™ o deles. 0 Y092 ast FR) Straight (direto com corrida e agachado 
queima os inimigos aereos, basta executar aciona do co ¢) eX + 5000) A\ ey , 
. substituing? © Ground Upper (rasteira com cortida e . | 
agachado, use ex + chute). Seu Super 
‘ Soe de 


7) Combo paseia-se em 





Se agarrar 
com Chute 
Médio, 
Ken 
desfere 
joelhadas 


Rolling izuna Drop: (c) 7,,"« + chute (e S00 
para agarrar) 
= | oP . Violent Shouryuken: 7 Yusyrt 
O espanhol teve mudan¢gas significativas. se es, _ aie: @ soco. Esse golpe é de arreplar, 
Se sua gatra cair, basta ir busca-la como | . . we." chega a acertar 0 adversario até 
em Samurai Shodown. Agora, ATE a pt cinco vezes 


rasteiras fraca & media podem set usadas ae Mit ; 
em sequencia de golpes. Seu Super — foi quem teve mals mudan¢as. Ganhou 3 chutes especials. Todos variam conforme © 


Combo é a versao poderosa do lzuna Se tempo de press bpotao e alguns sso indefensavels agachado. O chute duplo deixou de 

Drop. ie ser duplo e € acl medio. Se agarrar com este botao, Ken da joelhadas. Ele 
tambem ganhou um a éreo. A voadora forte nao acerta mais de “eostas’. 90 4 
media. O Super Combo uKen so poderia ser: 0 Shouryuken Duplo. 


— 
—_ 


Chute m para sequeé 


; x oA aS . ies Paro, i 
| ; 5 fae Ty eG Bex’ 


Double Typ 


Quase nao foi alterado. Sua voadora _ Grand Blazin 
acionada com Baixo e Soco Forte ficou = ae 
dificilima de ace em ne Fei Long tem 3 tipos de chute médio em 3 ‘Tiger Genocide: ¥YV™ +5000 
ganhou nenhum : - pe, dependendo se © joystick esta para ne tador praticamente sem 
Tras, Neutro ou Frente. Seu n : alteracoes. A Capcom manteve a fora de 


449 Mexican TYPN especial € 0 Rekkukyaku (€¥ Yuo7 + Sagat porque ele era um dos mais fortes 
devastadores: da 2 Mexical yphoons chute) que pode acertar ate 3 vezes. Fel mn Super SF Il. Agora, © lutador pode 


(Arremes Giratorio) e tra grande parte | Long acerta 5 Rekkakens com Seu Super 4} ysar sua rasteira media e seu Soce forte 
da energia do oponente- Combo e tira quase 1/5 da energia se for am pé, em sequencias de golpes. O Tiger 


defendido. Mas sé @ defesa falhar... ~ Genocide (Super Combo) consiste em dar 
uma joelhada dupla e um Tiger Uppercut. 
Genocidio Total!! 




















é 
Vega Sse manteve estavel. Agora 4 
SAL media e 9 chute fraco em pe 
aplicavels em sequencias- I 
Reverse ficou ecletico. 

Soco para acionar 0 

@ controlav 

aperte soco | 

9 Devil Reverse sem atacal, 

frente do inimigo em defesa & 


contra-ataque. 
fica rolando pat 


ficar gira 
soltar Blanka ataca 


lutadores S€ 
4-lo, se man 
Blanka avan 


Jack K 
poderosa anti-voadora. 


acerta até 3 vezes 
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Por Baby Betinho 
SS” Filas, filas e mais 
filas. Mortal Kombat II 
invade os arcades de todo o 
planeta. Aqui no Brasil ja se 
podem encontrar alguns 
exemplares desta maravilha 





Aperte PF, PF, PB e CA. 





Pressione A, A, A,AeSA. Aperte A, PF, PB, PF. SB. 
(Distancia: bem proximo). (Distancia: bem proximo) 





do videogame. Para os 
aficcionados em fighting 
games, A SuperGP botou 
seu time em campo e tracou 
uma materia completa 
sobre este titulo que esta 
ameacando a hegemonia de 






<> 
' 


Mantenha pressionado CB, { direcione PF, PF, PB, PF), 
e volte a apertar CB. (Distancia: bem proximo). 








Para ver se a versao 6 3.1, resete a maquina acionando 


a chave de forca (canto esquerdo da cabine). Apdos 
checar o ROM, surge o numero.da verséo. Se constar == 
na tela a informacao: “ver. 3.1”, os truques entrarao. © 


Street Fighter Il na 
preferéncia da galera 
antenada. Saiba tudo sobre 
fatalidades, personagens 


secretos e outros misteérios. 


NOTA: estes truques so 


funcionam em versdes que — 


Ss i. ee tet | a 
KIPANA WIND 


Mantenha pressionado BL {aperte PB, PB, PB, PC e CB). 















trabalham com chips ait af : 
Midway. = 


Tobias da Williams Bai 












: CODIGO 
DOS 
MOVIMENTOS 


PF - Para Frente 
PT - Para Tras 

PB - Para Baixo 
PC - Para Cima 
PBF - Para Baixo e 
| = Frente 

$ , = #@©PBT- Para Baixoe 
Johnny Cage resolveu dar Tras 


um tempo nas filmagens : 
para algumas sessoes de BL - Bloqueio 


pancadaria SA- Soco Alto 
SB- Soco Baixo 
CA - Chute Alto 
CB - Chute baixo 


JOHNNY CAGE | 


CAGE WINS 


~ ~ 2 —*. 
=) «\, 





CAGE WINS 
FATALITY 
ta 


(Moves in Brackets) 
basta acionar a 
sequéncia enquanty 
2 ae estiver pressionando 
AA < , Sasicame ! para baixo o botao 
Ao realizar o fatality 2, segure para baixo no joystick Autography a Portrait. Basta pressionar: PB, PB, PB, correspondente. 
os botdes de SA, CA e BL. Isso Ihe dara trés cabe¢as PB eCA 
decepadas no lugar de uma. 





= a 
~i AIS ‘ 
ae <e <7 rep eS ea 


SFANG TSUNG WIRS 
5 





PT, PF, PBe CA Segure BL (pressione: 


PB, PB, PC, PB} 





-. 7 F .. 


Kintaro 6 um chefe sem controle, mas com este truque secreto vocé podera fazer o seu fatality! Segure SB por 30 segundos. Repita. (distancia: alcance) 
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Six om 
SUP-ZERG WINS 
oa, a a. ee 


a 
Papa LF 
= Am me 


tela inteira). 


SUB-ZERO WINS 
BABALITY I 


BUY A SUB-2ERG BOLL 


ap 





Direcione PT, PT, PB, CA 









Primeiro passo: pressione CB por 6 segundos e solte (bem perto) 
Segundo passo: aperte rapida e repetidamente BL e CB 


Dt WINS 
oC a 


“FINISH HINA HI 
y 


Bec detiges ty 
ae Te 


RAIDEN WINS 
m FATALITY = 


ie ie 
Segure BL (PC, PC. 





+ Aperte PB, PT, PF e CA Segure BL (PB, PB, PC, CA) 








Parece que Sub-Zero esta 
disposto a mostrar 
definitivamente que a coisa vai 
ficar séria. Alguém duvida? 








SCORFION a 


TOASTY # 








, or: » 

| ae 
SCORPION WINS 

\FAAUITY 





(C) CA por 2 segundos e 
solte (de perto), ou 
segure BL e aperte CA 
PT, PT, PB, CA PB, PT, PT, CA rapidinho arn 


JAX WINS 
f2 =~. 
f- > ta 

a 










Segure CB (PF, PF, PF), 
solte CB, bem de perto 





x Vette { Ae 
Segure BL (PC, PC, PB, CB) 


Ba eae cic Tet NEEH Ege cna walk cma sm ptm tt hint tr in et lil i it of kl i is i a A Ra Peon REELS etoeniat or ee OSM ae aS fle 


Segure BL (PB, PB, PC, PC, CB) 








60 


PT, PT, PB, SB 






REPTILE WINS 


v % 
vi 


PB, PT, PT, CB 





PT. PT. PF, PF. CA 


PT, PT, PB, CB 





PF, PF, PF, CA P 









Da distancia de um pulo, 
dé um 360° 


fi KANG WINS 


KUNG LAD WINS 
PA VAT Py 
Pe, Se. Ses Se ae i 


?- Fase 
RUNG-LAO_WINS 
P Aer Sea 





# YOU MUST RATILE WITH 
DNOISCOVERGO WARRIOR 


PROM MORTAL KODIRAT ONE 


~*~ 
ee Yee 
R 2 ge YO e a 
4 —— $E : 


TO.RETURN TU CORC'S LAIR 


Jade e Smoke 
Sao OS 
personagens 
mais faceis de 
Se encontrar em 
MK if. Eles 
poem as 
cabecas de fora por tras da 
arvore da floresta, ou 
aparecem em algum ponto 
das entrefases, verdadeiro 
desafio para o bom 
observador. Suas fun¢oes 
sao desconhecidas. Quem 
desvendar o segredo de 
Smoke e Jade, sera 
transportado para um outro 
mundo. No Goro’s Lair, o 
monstro, vocé ira enfrenta- 
los, nao sem antes receber 
uma misteriosa adverténcia 
(foto). 





Gracas a criatividade de 
“Boon” e “Tobias” (os 
desenhistas de MK If), 
Noob Saibon €o 
terceiro personagem 
secreto do jogo. E outra 
Ninja, apresentada 
como uma sombra 
escura na tela. Para 
descobri-la, ganhe 50 
matchs seguidos contra 





Ao completar 250 batalhas, o match é interrompido 


Jogue no match 
antes do ponto de 
interrogacao no 
Battle Plan. Nao 
importa quantos © 
continues voce 
tenha utilizado para 
chegar ate este 
ponto. 

No match, antes do 
ponto de 
interrogacao, vocé 
precisa vencer um 
round contra 0 
computador usando 
somente o CB. Nem 
pense em apertar 
qualquer outro 





um segundo jogador. 


Requer habilidade e 
paciéncia. Com a 50° 











botao. Tente dessa 
maneira ate 
conseguir a vitoria 
no round. Vitorioso, 
vocé parte para 0 
Goro’s Lair, para 
enfrentar Jade. Jade 
é uma Ninja 
esverdeada que 
pode usar o Kitana 
Fan, além de ser 
bastante rapida. 
Pior: é totalmente 
imune a qualquer 
ataque com 
projeteis. 


NOOB 


vitoria, vocé é 
transportado para o 
Goro’s Lair e encara 








Smoke é uma Ninja 
com Os poderes 
iguais aos de 
Scorpion e uma 
velocidade 
inacreditavel. Como 
o nome sugere, ela 
solta fumaca pelos 
poros. Jogue no 
Portal Stage. La 
escolha entre lutar 
contra outro jogador 
ou a CPU. Faca o 
Uppercut ate que 
Dan “Toasty” 
Forden’s surja no 
canto direito da tela. 
Mantenha o 


Noob Saibot. Pode- 
se enfrentar a fémea 
fatal o quanto quiser, 


SC WINS = FUSH START 


tithe 


NOOB SAIBOT WINS 


Noob é muito rapida. Mais que Smoke, suas armas sao similares as de Scorpion. Ha 
também o fator de camuflagem no fundo escuro, o que dificulta seu ataque 





para uma rapida e nostalgica partida de Pong 


SEGREDUOS E CODIGUS 


THIBING DISREL 


ROUND 1 





Escolha os lutadores no 
modo 2 players, segure 
PB e acione o SA nos 2 

controles (tela de fotos). 





: i: Pal 
Segure PC e Start para o 
computador escolher 
seu lutador, quando a 
tela de escolha aparecer. 








TESE 


- 


1: 





E : % 
aimee! s, 
3 Ret 7 
res) Bl 
= g* on oe — ; 


direcional para 
baixo e aperte Start. 
No modo um 
jogador basta 
apertar o Start no 
proprio controle. No 
de dois jogadores 
segure para baixo e 
dé Start antes, para 
lutar com Smoke (A 
aparicao de Toasty é 
imprevisivel e nao 
acontece para todos. 
Aumente suas 
chances disparando 
um uppercut com 
um amigo 
apertando Start). 


seguindo as regras: 

- Nao jogue no campo 
do desafiante durante o 
match contra Noob. 

- Nao venga so 1 dos 3 
rounds, pois assim o 
desafio volta ao inicio. 
Para se dar bem, ganhe 
2 ou 3 rounds. Se 
perder o 1° round, 
concentre-se no 2°. 


MAIS MISTERIO 


Parece que ainda ha 
segredos nao desvendados 
em MK II. Um gamer 
decodificou a programacao e 
encontrou a linha “ 

Wins” de: Kano, Sonya, 


Tanya, Ermac, Ed Boon, John 
Tobias, Mark Turmell e Sal 
Divita. E no bookkeeping 
menu ha uma linha que diz: 
“Kano Transformations”. No 
fim do jogo, restara uma 
pergunta: “onde esta Goro?” 
















s melhores segredos, 


e mé acetes dot a 2rso 











paneer a = 


SNES j 
FATAL FURY 2 












TRANSFORM 


SBtTATKER DEFENDER 









bd Biman Rane s c 
shes mie a Scie 


Ue Se : 














are sete ark 


cate esece TK fete 
2? SEF geen 
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CONT INGE 9 


YES 
NO 
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send iiivene/ cata com 
i > ry a? ’ * ™% 
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—_ ‘-—== a 2 , ef 
mye ; Snecaoae : SS, 4 









escolher sua nave, faca-o 
D. genes R do controle 2 





ee ATR pinainee oc 
ty, 


_Apos : og olpe dé um chute 


ee 






m5 








D me 34) et Rane! ~ 
for 1 ha Gi sts ao : x ’ - oo 
ate ays ; au e suzan ~dSO voce quelra entrou. Agora e hora de 
: (chute fan Damme) ara 2 asc iO eres cai 
tt . = )p con Segul r continues e vocé mostrar que e um 
ae de dano. Essa pet ala Sy ee ea STN ny <a 
ayn bors ct 1 hombas Dara r etonar | 'O x * verd aqdelr a) as NC PSDdCO Pe 
i a > 5 
ia 6 indefensave espaco sideral, basta RS 24 =. 2S «| aetonar tudo : 





am narnmna pak bya Giant “Escoll JQ) Vas ttl yn frant, Fa a a el 
acionar 0 modo Cheat 1a a nave ¢ /ABXY oela Trente. fe culda., 
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RrARCIOTATia( pressionados ean 02 ke Sk 
Dressionandao pressioné no role 2 JKE OKYWe alKer 
Cl “ 4 | rM~ANTD | DYYV wf ~ ee ge ee ee 

: sImMultaneéamente ABA’ Laso 0 titulo Tique 

an anntrala oc KAO ATS se paatateecrea ed mad (AR ER Ow oo 
ao controle 2 e resetar vermeino é€ sinal de que 
cam soltar ¢ aSSeS botoes acean rO rn ineiees ma A} ns | 
veill sOlldl CSo€so VOLOEY Csod VDIECIOSIssiMMd QiCd vee 
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= availa Nt JL ARI — a ft a _ D 
iw a 4G mA EG \ 4 i OL RS eens 
3 “id I ‘ 
is _ 5 is q 
= - s - Py 
c P “ ~ RAL Ly — ~ : 
= A a 5 ay Ye Ja o 2 ; 
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GOEMON - 
PURA COMEDIA 











Eee | 
_|  SHINOBI3 


PARA PASSAR 
_DE Sts 


"939 ied, bins 





rose 
fait 














Quando surgir a 
ge eas eae Sita | es Lilli, mensagem da primeira 
Para conseguir pular de | emceeniitesmeec | ame @ “Se <=) foto, aperte Select 5 vezes 
fase, basta pausar 0 jogo ¢ “Say ee | ~SCéarraa fazer o bonus stage 
F executar a seguinte <a aes, com velocidade Turbo. 
F| sequéncia: A, B,C, t¥. _ | 
Agora @ so encarar os 
| novos desafios 


Quando for entrar na 
fase do teleférico, deixe 
pressionados ABXY 
dos 2 controles. Assim 
o teleférico ficara mais 








CRS 900,00 


VEJA COMO E FACIL. 


ENVIE CHEQUE NOMINAL A 
MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA. 
NO VALOR CORRESPONDENTE 
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR. 
reriat RUA FRANCISCO MARENGO , 339 
MACK COLOR TATUAPE - SAO PAULO - SP - CEP. 03313 - 000 
__(0119.41-4495 SEU PEDIDO SERA ENTREGUE 
-mpres - : SEM NENHUM CUSTO DE POSTAGEN. 





a oa 





PASSWORDS 






~ PASSWORDS DO MISSAO 32: CRLWRLD — MISSAO 66: FRMBV 
~ SOLO MODE: MISSAO 33:CRLCBS = MISSAO67:SMSHHTS 
MISSAO 34:SLPNSLD = MISSAOQ 68: CRSHRSH __ 
MISSAO 1: BLDT MISSAO 35: KYX MISSAO 69: FRSTFR 
MISSAO 2: NSWT MISSAO 36: CLDCRS MISSAO 70:BRNT- - 
MISSAO 3: PYRMD MISSAO 37: STNM MISSAO 71: RMBLHT 
MISSAO 4: CLRT MISSAO 38: HRDRND MISSAO 72: MXTR 
MISSAO 5: SPHNX MISSAO 39: FRSTGNS = MISSAO 73: RTHRHRD 
MISSAO 6: ORTT MISSAO 40: CRSSFR MISSAO 74: MRFN 
MISSAO 7: CNTRN MISSAO 41: RNFRT MISSAO 75: SPNRND 


















p3O0M 152 oi ees MOO 


3° Fase: P-A4KK64A016 












MISSAO 8: RDGMS MISSAO 42: NRLS MISSAO 76: LTTT a 
_ MISSAO 9: CRSSD MISSAO 43: NFRFLL MISSAO 77: LLBT Y. nee a eUEO ara 
 MISSAO 10:SKPRND = MISSAO 44: RNRND MISSAO 78: BNCT — see oe: ; 
_ MISSAO 11: PCKDP MISSAO 45: BDBRD MISSAO 79:RNDRPS : : a puRneeE aoe oF 
_ MISSAO 12: PLLRS MISSAO 46:CVRTHM = issogo:FRNDc 40 _—s!:-: Fase: VWDTVKNNY-K8C 





| 13? Fase: MAWDPRS5HTVR 
15° Fase: K-WLV1ND!08! 


MISSAO 13: BZZ2ZZZ MISSAO 47: SVBLCKS — MISSAO 81: SLWBRN 
| MISSAO 14: FVRWS — - MISSAO 48: GLMR MISSAO 82: STLLM 
‘MISSAO 15:TGHTTM = MISSAO 49: HCKBCK —— MISSAO 83: BDBMBS 
-MISSAO 16: SYN MISSAO 50: LTTD MISSAO 84: SLMIN 
MISSAO 17: TWIRBS = MISSAO 51: PSDT MISSAO 85: MNDTCH 

















-MISSAO 18: DNTMX MISSAO 52: DRPMN MISSAO 86: FRSTFRST 
2 MISSAO 19:HLPMT  ‘ MISSAQ 53: PSSBL MISSAO 87: GDLCK 
INSULA MISSAO 20: MNNS MISSAO 54: CLSP MISSAO 88: TMHNTR 
3 » MISSAO 21: NPRBLMS MISSAO 55: FLSRN MISSAO 89: NDLY 
CONDOR 3 MISSAO 22: TRSRS MISSAO 56: JWLPSH MISSAO 90: NPLLPLG 
4 _MISSAO 23: STRRM MISSAO 57: GDTRY MISSAO 91: GNZN 
-MISSAO 24:PNDDWN  MISSAO 58: NBYN MISSAO 92: DRCTNS CVINAC CYTDA: 
VIENNA MISSAO 25: TCHN MISSAO 59: LSM MISSAO 93: BRDGMN See eee eer ee 
5 MISSAO 26: NNN MISSAO 60: MNHNTR ~—S« MISSAO 94: FLLT <—————_—— 
AVALON ~ MISSAO 27: SXRMS MISSAO 61: XCLLNT MISSAO 95: CLRRN 
6 " MISSAO 28: THTWR MISSAO 62: BMPRD MISSAO 96: TFR 
DULCIS MISSAO 29: GFRHRT MISSAO 63: WIFRT MISSAO 97: SWTHT 
‘@» MISSAO 30:NWTHNG MISSAQ64:RCKBLST  miISSAO 98: HVYDTY 







nee MISSAO 31: BLR MISSAO 65: NWSTLL MISSAO 99: TWKY 


Tt 


ie waa 
wREED 


CODIGO GAME 


7 5)'//3 
Round em 69 segundos: 
063-7B4-C4E 
Round em 24 segundos: 

023-7B4-C4E , puaasst 
Tempo infinito: Es 

pere o titulo correr a telae 

00B-40C-3BE pressione: Y, A, PD, A, Be 

Créditos infinitos: __»A. Fazendo o truque 








Ve a a ate 


pi mek bey 















= THUNDER 
















U0 S74 Bl so he) = corretamente, vocé vai STRIKE 
Sangue: direto para uma tela 
DEB-9F6-5D3 _ de opgoes. No item ARMAS E VIDAS 
Jogador 1 invencivel: _ continue, escolha ?. INFINITAS 







Prontinho, agora 
voce possul 

- continues 
 infinitos! 


003-48B-F79 
Jogador 1 comecando 


com metade da energia: 
240-BFD-C4B 


00 et et 






Para conseguir esta 

tremenda boiada é so 

= pausar 0 jogo e usar: 
PIC. 


orcas 
ae 






ae 
Rie ae 
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J6 ows 
at 


tos 
AL. | 


IR 


.* 


| 
te 0 
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aparecerem e execu 
A 


CO 


apa 
a 
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. 
>. 
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~ 
= 
= ZT" 


_C e Start. 
NOW 


€spere OS Cr 


! 


digo 


- Quando morrer no level 
Exterminator ou Beach 
Bum, 


{<>} 
Camry 


1c7 
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1 Sega CD 
2 Mega Drive 
2 Master System 
5 fitas para Mega 


. 


Walon 


. 


neat 
a 


—_ 














~~ 


acontecimentos que vao 


is Em 
tomar conta de sua tela. 


Ive 


seguida, dirija-se para 


tela de abertura, 
diferentes 


Oes e repare nos 


ISSIMOS 


7 
© 


“Impress 


pressione 
bot 


~ 
~ 


MAIS DIVERSAO 
Na tela titulo, aperte o 
botao Y por quatro 
vezes. Darth Vader vai 
dizer 

estranh 
























MEGA 


~ MICRO MACHINE 





- see oe 
cS s GS 2 pee 
a ee 


: JAGUAR XJ220 Este truque da continues extras e selecdo de fase. Natela _ __ : 
titulo aperte Select para o Menu de opcodes. No menu: b. Na aS titulo sane B = 


QUALIFICACAO _ Para 10 continues: B, A, Y, A, X, A C,v, t, ¥, €, >. Agora 
: 4 tudo! bem! 
~~ Para 20 continues: Y, X, B, X, A, X, L, BR, B, A, Y, A, X, A 


Para ativar a selecao de fases: i F 
pease _ MEGA 


——_ ~— — ~ SUNSET RIDERS ! 
ON 100 CONTINUES ~ 


SEnECAG DE FASES E VIDAS EXTRAS | PRrsTwCrats 


































oa ; 










wep —- ST orp : 
S231400 JLPRESS SToor 
ee aoe ie 


—_. a. . eel 
—s FOR — 


cea ie a= : : 
Na tela de selecao de personagens digite a seguinte 


PANTERA COR *® sequencia: PB, PC, PC, PB, C, Ae B. Agora, escolha oo 
DE ROSA seu sapo ou dragao, e depois aperte Start. Uma tela lta itis 


FASE, ENERGIA Pi uaiquer fase voce lovadez vides pra gestar 
_INVENCIBILIDADE 























vontade. 


No Sound Options (OE), 
aperte Start e escolha o 

~ heroi no normal apertando 
~ A,PB,A,B, Ce Start. : 


eae MEGA 


TALESPIN 
ENERGIA 





Sys 22s 


segure ao mesmo tempo 
no controle 1 AeC,eno 
2 0 botao B. Ao comecar, gas i 
_ pause e use o controle 1 bre may i 
para ativar o macete. 0 C ta TB 
faz 0 menu aparecer. a 
Movendo para a esquerda 





SUPERDICA 


Pause e digite a 
sequénciaC, PD, A, B, B, 
A, PE, PE, A, PD, PB e 
PD. Prontinho, para 
passar de fase é so 
colocar para cimae 
escolher. 





"= ou direita se escolhe o n° 
~~ da fase. Pressionando B 
vocé fica invencivel,eo A 
_restaura a energia. Aperte 
Start para recomecar o 
- jogo com todas estas 
_facilidades. 





Espere 0 titulo correr a 
telaepressione: Y,A, ~~ 
PD,A,BeA.Acertando, — 
Sad Si --vocé val direto para uma 
6-A,Be Start tela de opcodes. No item 
y t ———_ continue, escolha ?. 






















IDENTE DOS EUA, = JOGUE COM CLINTON, AL GORE, MARK 
JEQUTROS TURMELL, AIR DOG E OUTROS 


— FOUR R YOUR INITIALS FOR 
RECORD KEEPING? 


teas (Mim | 
2 Nem To Ks 
Siitcam arm | 
| 





Bill Clinton: ARK, Escolha YES para entrar Bill Clinton: ARK, botao X 
| com suas iniciais. Digiteas Al Gore: NET, botao A 





Al Gore: NET, botao B. ___ 2 primeiras iniciais do Mark Turmell: MJT, 
Kk Turmell: MJ personagem escolhido. botao A 
Deixe 0 cursor sobre a Rivett: RJR, botao X 
terceira letra. Mantenha Divita: SAL, botao X 
pressionadosL,R, StarteA Air Dog: AIR, botao X 
| ou X (dependendo da Chow-Chow: CAR, 
escolha). Ai vai a lista: botao X. 





e—- 


aN 
nfo 







ash LOCACAO E VENDA 


Li F cpash- MASTER SYSTEM . SEGA CD 


. NINTENDO . MEGA DRIVE 
SUPERNINTENDO 



















Locacao e Venda 


e SUPER NINTENDO ° MEGA DRIVE 
e NINTENDO ° MASTER SYSTEM 
GAME BOY ° GAME GEAR 


R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR 















AV. GOIAS 401 S. CAETANO 
SAO PAULO TEL.: 744 4799 


BORIS & TOYS ELECTR. 
CONSERTOS DE BRINQUEDOS E os re ta thd DE: 


Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 


Televisores Importados. HORARIO: 2? a 6* das 10:00 as 18:00 hs. 
ORCAMENTO GRATUITO Sabados das 9:00 as 18:00 hs. 


















Os games mais alucinantes, os 
Gltimos lancamentos, cansolesie 
acess6rios incriveis pra vocé 
detonar as mais loucas emo¢des 







SHOPPING Av. Reboucas, 3970 - 12 subsolo - Loja 1009 
ELDORADO TEL/FAX: (011) 814.0455 - Sequencial 


—— 


ee eae aie jf . | = Cartuchos novos 
-Assisténcia Técni ializ ese | ; 
ssisténcia ca Especializada rranscodificas eeminGtos 


=Transcodificacoes a partir de 12 URV arelhos com 0 , 
-Convers6es de todos os sistemas ‘ melhor le zl Nee todo o Brasil 


R. Domingos | de Moraes, oii - 2° and - Cj. 103 - Sao Paulo - SP - CEP 04010 970 - - FONE/FAX (O11 1) 57. 573. 0586 | es | 





























treets of Rage volta 
melhor. Tem tudo o 
que os outros tinham 
e ainda o ataque combinado 
e golpes especiais, utilizando 
armas. O medidor ao lado da 
energia permite usar os 
especiais (botao A) sem 
perder energia. Todos 
ganharam dash (2x no 
direcional). Com o controle 
de 6 botdes a jogabilidade 
melhora. As estrelas sao 
adquiridas a cada 40.000 
pontos adquiridos sem 
morrer. Caso vocé morra 
perde uma estrela, além de 
precisar mais 40.000 para 
recupera-la. 
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VEG we et wT 
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Ex-policial como Ex-integrante do 





















































é,) * WY Mestre em artes Irmao de Adam 
=29,1.— Marciais, Axel é Axel, é especialista Se gue participou de = sindicato do crime. 
9am equilibrado. O em judo. E veloz e gam Streets of Rage 1. 3 Cibernetizou-se 
= aq Grand Upper é de j seu dash blow fica | Tem a melhor 4 devido a um 
= 398 facil uso. Caso seja = bastante eficiente velocidade. Ao | acidente. Tem 
= al 9) cercadouseo — a partir de 2 agarrar o inimigo ta, forca e alcance nos 
ee “| Dragon Wing estrelas m pode dar croques eee golpes 
DASH BLOWS DASH BLOWS DASH BLOWS DASH BLOWS 
Grand Upper atin @2% 8=Hisho Sézan | Butt raed i Burnia Tuckle 
(sem x) ics | (sem *) leuk om (sem x} 
: Poe ae ar 
35 +B .~ 32548 ae a ate +B 
X Grand Upper Tcho Hishé Sézan Super Dynamite Head Butt Mach Tuckle 
99 +B(k)ouX+9° >> +B (xk) 0uX+79 29 +B (xk) 0uX+9°9 39 +B lk) ouX +99 
Grand Hook Shoka Sézan Rolling Head Butt Mach Booster 
>> +Bl(kx) 0uX+¥9 39 +Blkx) 0uX+>% 29 +Blkx) 0uX+ 9 22 +Blkx) 0ouX+€ 
Grand Hurricane Shoka S6zan Ha Rolling Head Butt Thunder Hyper Booster 
29 +B lke) 0uX+€U> 23> +Blkkx) ouX+V>F 39 +Blkxx) 0uX+ PIE 39 +Blkxx) 0uX+ te? 
ITEM BLOWS [ITEM BLOWS ITEM BLOWS ITEM BLOWS 
ey > soe : Energy Shot 
~~ , Power Strike Kikouken Human Missile oem e far 
arma: bastao f 
( ) (arma: espada) (arma: faca) menos grana da) 
32759 +B 55 +B8 5.42 
ee H. 
Rising Slash glue Fun 
Upper 
(arma: espada) (arma: faca) P 
(arma: bastao) 
39 +B 
32959 +868 
Sword Blast a Spinning 
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O rapaz alegre traz lutadores para 
vocé, depois é a vez dele, que 
chora se perder 








Aqui, nessa danceteria da segunda 
fase, vocé tem que se cuidar para 
nao dancar, em particular se pintar 
alguma loirinha se engracando. 
Elas também sao pareo duro e 
podem causar danos irreparaveis 
para seus planos. Ja as luzes, elas 
as vezes enfraquecem e 
prejudicam sua visao 
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Nesse pedaco da terceira fase, seu 
objetivo é destruir os muros, antes 
que o capataz com o trator consiga 
ter éxito e esmagar vocé de 
encontro a uma das paredes. Bata 
no trator para que ele recue e 
ganhe tempo para detonar as 
paredes, que so vao abaixo depois 
de varias cacetadas. Depois de 
destruir tudo, esconda-se atras de 
uma viga e o trator danca sozinho 





primeira fase 
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Um golpe eficaz é o arremesso, 
que tira muita energia do inimigo 


SSE >: Se SSS 
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Uma turma de circo 6 um dos 
chefes da segunda fase 


\; procure cuidadosaniente atras dos caixotes para encontrar preciosos itens durante esse cenario da 


Car 


O ninja Shiva 5 rapido e pareo 
dificil 


‘Essas duas gémeas também o 
desafiam 
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Quando se termina a primeira fase 
pinta essa demo 


Esse é o noticiario da TV, e vocé 
esta em apuros 





A: no eonte 1 vocé encontra uma vida escondida. No local indicado com 2 barris caem um n ape 7) Sato | re) 
no 3 existe um dos buracos que existem nessa fase. Use-os para se livrar dos inimigos 





4; aqui, o melhor 6 arremessar 
os inimigos para fora 


i; no canto superior vocé se 
protege de ser jogado fora 


PRESS Zip +tALe 
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i ndo use 0 super-soco : 
contra o sésia. Ele bate primeiro 
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, DICA: nessa parte, muito cuidado com as maquinas que correm nos trilhos. Esconda-se nas saletas e deixe os 
ninjas serem atropelados, mas alguns deles se penduram no cano e escapam 
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...8@ transforma num inimigo 
muito mais perigoso 


Depois de eliminar um de cada 
vez, o ultimo... 


Nao ahah para comer muito no 
fim senao vocé pode ficar na mao 
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No elevador encurrale os inimigos 
no canto e bata firme 


Nao use 0 arremesso contra o ) 
gordo, pois ele cai sobre vocé 





Dentro do templo chinés uma 
peéssima visita: os grandalhdes que 
vocé ja enfrentou antes, Bata sem 
do nem piedade, pois mesmo 
quando eles estao em posicao de 
defesa, eles perdem energia. 
Phoenix é o mais forte 









dé um 
soco no local do buraco na 
primeira foto e crie um 
acesso para itens e vida 







Novamente aparece Mr. X, de Bare Knuckle 1, agora em versao 
cibernética. Enfrente seus capangas e depois o proprio, turbinado 
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Este elevador sera seu meio de 


DICA: mate todos os capangas e 


Depois de ter destruido os 


transporte para os diversos deixe o computador por ultimo computadores e salvado o general 
eee... andares que vocé precisaré visitar | parapoderfazerseutrabalhocom _a tempo (tira abaixo), detone o 
Este ponto marca 0 inicia do para cumprir seu objetivo tranquilidade lutador de rosa. Um velho amigo 


labirinto que vocé tera pela frente 
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cuida do resto 


DICA: esse 6 
um dos andares 
do labirinto. 
Entre nas portas 
centrais de cada 
andar para 
destruir os 
computadores 
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Ao longo da floresta, todo cuidado 6 pouco para nao ser vitima de uma das armadilhas de caca que podem 


fo j y\ deixar vocé de ponta-cabeca. No centro da tira, uma demonstracao de seus poderes no nivel 3 estrelas 






Na ultima fase do jogo alguns 
ciborgues de aperitivo 
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Bem no momento em que vocé 
pensa que 0 jogo chegou ao fim... 
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Caso vocé nao consiga detonar o 
robozao no tempo indicado (que 
corresponde a contagem 
regressiva para o lancamento de 
uma poderosa arma quimica) a 
cidade vai pelos ares 





Outro final triste, tragico, 
frustrante mesmo, se da se vocé 
nao salvar o general na fase 6. Mas ; 
Dessa maneira vocé nao enfrenta corr S¢ voce mostrar comp 
Mr. X, que assiste enraivecido a reto verd essa foto exclusiva de um fin ! feli. 
sua vitoria oe 






eténcia e terminar OS 2 desafios no failipo 





Quem leu Gamepowern° 
21, deve estar lembrado de 
que publicamos uma 
materia da Gamepro com 
as ultimas aventuras de 
Pernalonga, ou Bugs Bunny. 
Como foram muitos os 
pedidos para falar mais 
sobre 0 jogo, resolvemos 
dar todos os detalhes sobre 
como se livrar das 
enrascadas em que 0 
simpatico coelho se meteu 


muita acdo e dificuldades 
para o orelhudo. S6 que 
agora vocé conta com as 
preciosissimas dicas 
SuperGP para se livrar dos 
problemas. Use suas 
habilidades e boa sorte! 









ICA: entre na caverna através 
do buraco e colete vidas e bonus 





DICA: va ios direita e suba. A 
mre esta a esquerda da tela 





DICA: ao cair no buraco, ponha o 
direcional para a esquerda 
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Use as tortas como armas contra 
Os caes de caca 





DICA: use os buracos para 
parecer por tras de Elmer 


CA: suba a esquerda e encontre 


DICA: utilize os barris de TNT 
como uma espécie de trampolim 
para chegar ao alto 





DICA: pule bem na extremidade 
da plataforma para pegar o bonus 
é a vida 





DICA: o perigo deste chefe esta 
na arma, que tira sua energia. 
Para acabar com sua raca, fique 
bem rente a ele e nao pare de 
pular sobre sua cabeca 





























DICA: logo no comeco da fase, va 
para a direita e pegue uma vida 





DICA: quando o touro destruir a 
parede, acione a chave a esquerda 





DICA: agora basta seguir para a 
direita, evitando o chifrudo 


DICA: deixe-se cair no local 
conforme indicado pela foto para 
conseguir se abastecer com mais 


DICA: desca a chaminé para 
pegar a rolha 


Na hora de pular para a 
plataforma superior, todo cuidado 
é pouco com boneco “pao-de-lo” 


DICA: caia aqui para pegar uma 
que pode jogar vocé para baixo 


vida e jam (geléia) 





per 1 0 > 
ignore aspirar ' 


disso, chute-o sem pied 


Nesse momento, o melhor é 
utilizar o chute para se livrar 
rapidamente do boneco que 
insiste em ficar no caminho 


DICA: fique abaixado esperando 
Yosemite ficar com o nariz 
inchado e vermelho. Va por tras e 
chute-o 





cule ge com o laser do frangao, 
colhe. Se isso ocorrer, 
r baixo de seus pulos 
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1a do indio é teleguiada Cuidado c 


gue chutes para acabar ele joga. Trate de 








porcos atiram nozes com o 
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pule sobre suas cabecas para se B 


dar bem 
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Ac Cc 0 a vist far asf bon nk das de Marvin 
The Mari tian Nn, fuja. | 


dividem em 4 e causam | 


Elas s se 
qanos 


: eS 


Atencao: leva tempo para se 
acostumar com os comandos, use 
as primeiras fases para treinar bem 
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be i i TTT TT 
c Esse re A 
Quando 
dele 


robo da choques e atira. 
lo ele atirar pule pat 


ra cima 





Ao avistar esse gatinho preto 
1 em disparada. E bat ta 3 vezes 
¢ Za F 


Sal dtd J 
nam ntar o 


adeira para espan 





Olha ele ai outra vez, agora vindo 


0 do Céu. Noticia ruim vem voan C lo 
e é melhor vocé | Fai 6 0 mesmo 















fe he No final da fase, aten¢ao paranao —Se nao quiser virar um espécime DICA: no exato momento em que 
ay. Jel deixar os bonus passarem em raro de pastel de coelho, se cuide o robé levantar véo, trate de sair 
= —E , branco com essa prensa em disparada 









| Oo cn aan 
Contra esses robozinhos,o melhor _Nao se esqueca de salvar o jogo 

é pular sobre eles e mandar tortas _no lugar indicado aqui, logo antes 
por tras do Chefe 


Steals ee: poe 
DICA: logo no inicio, siga a direita 
para conseguir recolher esses 
preciosos itens 
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Fique em cima dos passaros verdes 











para atravessar o fosso 





wa oe HS 
DICA: ao avistar Marvin The 


Martian, pule em sua cabeca para 
ele cair fora 





Use a mesma técnica do touro para 
Taz abrir passagem para vocé 





ZS 


Va pelos lados e chute as traves para Willy Coyote cair. Quando isso 
acontecer, pule a sua cabeca. Repita a operacao 


ee 





Nesse ponto, o negocio é ficar 
abaixado para evitar os lasers que 
querem chamusca-lo Aqui, faca Taz se jogar contra a 





arvore para que cocos o alvejem 





. = eS Ss O primeiro passo consiste em Nao fique 
_Ao chegar a essa tela, desca para distrair 0 grandalhao The de bobeira 

pegar o marcador de fase. Nao Crusher. Para isso, utilize em 

deixe de executar esse tomates e sinetas. Depois disso, hipotese 

procedimento, pois o item é 0 parente de mamute vai ficar alguma, a _ 
fundamental para que vocé possa com sua tradicional cara de caso contrario o grandahao de 
recomecar do lugar em que parou. bobao, como pode-se observar barbicha vai fazer com que vocé 
Senao, chapinha, vai ter que fazer Todo cuidado é pouco com os na foto 2. Pule sobre ele ou se sinta o proprio Choplifter num 
tudo de novo inimigos desta fase. Evite-os! chute-o, como preferir v6o rumo as cordas 
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Nessa casa amaldicoada tudo pode 
acontecer. Evite os buracos 





A? 1 eS 


Nao se iluda com o gatinho. 
Quanto menor o gato, maior sera 
o azar que ele traz 


Nesse ponto siga até o ultimo 
buraco e caia nele 


acordo com a foto, de costas. 
Duck Dogers traicoeiramente 
vai tentar ataca-lo pelas costas. 
Esse 6 o momento que vocé 


tantrn acnoraya nara ehirfa 
tanto esperava para chuta-lo 


Permaneca no lugar indicado, de 
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Esse osso 
faz os 
cachorros 
estourar 


Ponha o 
alvo no chao 
e acerte os 
inimigos 


A bigorna 
serve para 
distrair o 
touro 


Entupa o 
lobo com a 
rolha 


Passe a 
geléia nos 
bonecos e 
trace-os 


O espelho 
reflete os 
lasers 


: 
: 
a 


— 
= 


BF i. 


Ao chegar a esse ponto (o ultimo grande desafio do jogo), o melhor a fazer é evitar os desenhos de The 
Animator e destruir rapidamente suas latas de tinta 





O VALOR DOS ITENS 


O frango 
explode 
Taz 


Use o 
tanque 
contra os 
robos 


Use a sineta 
para 
abobalhar 
The Crusher 


Pinte os 
gatos e 
atraia Le 
gamba 


Bomba: 
dispensa 
comentarios 


A seta 
serve para 
salvar sua 
posicao 
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CD-ROM: BOA 
ARMA PARA 
APRENDER E SE 
DIVERTIR 


multimidia vem se 
: firmando a cada dia 
como uma 
poderosa aliada para 0 
ensino. Com 0 auxilio de 
um CD-ROM, uma crianca 
pode aprender de uma 
maneira inteligente e 
divertida. Os CDs infantis 
ganham forca no mercado 
e trazem fascinio também 
ao publico que ja nao é tao 
crianca assim. Uma 
verdadeira viagem a um 
mundo novo, que mostra 
que o futuro ja comecou. 
Uma simples historia 
infantil pode se transformar 
num excelente 
complemento de ensino. 
Isso 6 0 que acontece, por 
exemplo, em Kids Can 
Read, produzido pela 
Discis. Trata-se de uma 
série de CDs infantis, em 
que cada uma conta uma 
historia. E totalmente 
falado, em inglés, 
obviamente, e€ possui uma 


4 AMINE 
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Até mesmo quem ja deixou de ser crianca se interessa pelos CDs infantis 


grande vantagem sobre os 
livros convencionais: um 
simples clicar do mouse em 
qualquer palavra do texto 
basta para ouvir sua 
pronuncia correta, 
pausadamente e silaba por 
silaba. A Norgam Interactive 
conta com uma série similar 
com a vantagem de ter 
titulos mais conhecidos 
entre o publico brasileiro, 
como O Patinho Feio e 
Aladdin. Outra softhouse, a 
E. Book conseguiu ir um 
pouco mais longe. Alem de 
ouvir a narracao, é possivel 
interagir com a historia e 
mudar seu rumo. Para Isso, 
tudo o que é€ preciso fazer é 








escolher uma das opcoes da 


‘ha tinged bairy Vals 
Thecuestizee by Pod Eicy 
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tela. Com um pequeno 
detalhe: cada boa acao feita 
pelo provavelmente jovem 
usuario 6 premiada com o 
surgimento de um anjinho 
na tela e as mas recebem 
como castigo a aparicao de 
um diabinho. O jogo que 
consegue essa facanha 
chama-se Goterwinkel’s e 
é compativel tanto com o 
Macintosh como com o PC. 
A historia 6 sobre um 
menino que ganha um jogo 
para seu computador e com 
a ajuda de uma luva virtual 
se torna capaz de entrar na 
historia através da tela de 
seu micro. Uma historia, 
tudo indica, cada vez mais 
perto da realidade... 


CAIXAS 
ESTRANHAS 


A: parecia boa. As 
softhouses passaram a 


investir na imagem de seus 
produtos. Vieram 
embalagens personalizadas, 
com formas e tamanhos 
variados e exoticos. Al 
comecaram os problemas. 
Distribuidores e 













como estocar e organizar 
seus softwares. E um 
festival de formas! 


consumidores ja nao sabem 


O MOUSE PAD 


DE CADA DIA 






























Em que lugar do armario se 
pode guardar um trambolho 
desse tipo? 
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runo pes grandes 

desapareceu do 

circo. Para 
descobrir seu paradeiro, 
entram em acao Sam & 
Max, dois policiais free- 
lances. Nada anormal até 
aqui. Mas Sam € um 
cachorro desprezivel e 
arruaceiro, e Max um Me 
aloprado coelho sempre ae 
atras de confusao. Os sare 
herois tem que achar pistas 
pela America e solucionar 
o caso. Os graficos estilo 
cartoon lembram outro 
sucesso da Lucas Arts, The 
Day of the Tentacle, mas 
as semelhancas param ai. 
As acoes (falar, usar, pegar, 
etc.) sao feitas com o 
segundo botao do mouse, 
O que simplifica o controle 
e elimina o menu de 
opcodes. Com isso, a 
animacao fica em tela 
cheia. O humor é forte. 
Disponivel em disquetes, a 
versao para CD, totalmente 
falada, sO deve sair no 
meio do ano. Um lembrete 
importante: nunca saia de 
casa antes de enfiar a mao 
na toca do rato. 






SAI DA 
FRENTE 







































Acerte 20 ratos e ganhe 
1 lanterna 

JA: Ao sair, nao deixe 
de pegar a lente que esta 
no brinquedo defeituoso 
ao lado 
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Primeiro ganhe no ‘acerte o rato’ (1). Depois dé uma volta no 
cone da tragédia. Pronto, vocé perdeu t-o-d-o-s seus objetos. 
NAO SE MATE, ainda. Fale com o bilheteiro e receba um 

comprovante de seus objetos perdidos (2), va para achados e 
perdidos. Para entrar no trailer de Trixie (3) use o pé-de-cabra 
{tunel do amor). La estao a entrada para o golf e uma fantasia 
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DICA: com a lanterna, que funciona melhor se vocé puser a lampada, va 
para o tunel do amor. Ache a caixa de fusiveis. Ah, nada como um coelho 
encharcado para provocar um curto... Desca do bote e ache uma toupeira, 
dé a ela a caixa de bombons e ganhe a chave (!?) do trailer de Trixie 


DICA: é obio que crocodilo nunca foi fa de golfe. Esqueca as bolinhas 
idiotas e use algo mais atrativo, como peixes. Faca os crocodilos se 


moverem de maneira a formar uma ponte. Atravesse e salve Max. Valem 
os objetos, pelo menos 











O magico da uma ferramenta (1). 
Use os cabos de forca e a lente 
(circo) no binoculo (2). Controle-o 
movendo o cursor para o ponteiro 
e apertando os botdes do mouse. 
O objetivo é achar Frog Rock, mas 
so apos falar com Shuv-Oohi 


No “World of Fish”, pegue o balde com peixes (1). Use a ferramenta torta 
(restaurante da bola de la) no peixe grande a esquerda (2), pule para 
dentro dele e chame Max 





DICA: Jé pensou em vasculhar o Relaxe, nem sempre os itens sao 
lixo? Pegue a garra que esta usados proximos ao local 
escondida nele encontrado, quase nunca alias. 
Também nao é necessario usar 
todos, pode acreditar. 

DICA: use a mao (circo) em oe | 
conjunto com a garra (golf) e o Apesar das descrencas de Max, pegue o punhado de pélos que esta 

copo (lanchonete).-Obs.: se vocé proximo ao bloco de gelo. 

descobrir para que serve essa DICA: use o globo que vocé encontrou apés salvar Max no golf dentro da 
tralha, por favor nos avise maquina Vortex. Convém fechéa-lo 
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DICA: Acione os dois imas da 
ponta e saia do local. Entre na 
porta laranja e fale com Shuv-Oohi. 
Se ele nao estiver ld, 6 sinal de que 
nao estamos falando do mesmo 


jogo. Atencao no que diz Hora de relaxar. Sao 4 fases bonus. Aqui, nova versao da batalha naval 
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Os mais 
velhos o 
conhecem 
bem, os mais 
novos ja ouviram 
falar. Ele esta de 
volta e com forca 
total. Falamos de 
Ultraman, o heroi 
japones que fez 
“| grande sucesso 
no Brasil na 
decada de 70e 
ataca agora na 
Australia, 
Estados Unidos 
e Canada, em 
quadrinhos. O 
traco e 
diferente do 
ae \ filme original, 
=1 | produzido no 
Fc | Japao pela 





















eee 0 heroi luta ainda com sua 
Ultraman: duas décadas apés 0 \yelha | inimiga, a poluicao. O 
postal, Ganiss Eades paseo ariuos ohos das 
Unidos e pode virar filme emer pace cinematograticas, 
que ja pensam num filme do 
herol. E esperar para ver. 


6 proprietario & um gibi igual ao da foto a é 
1 ee Este exemplar de irazing Fantasy 0 de 


ie YL 
E hes 


ao) 


le Bde agosto de 1962. Foi nele que 
| ae ae apari¢ao. Que tal datum 


on 
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fee dos 
quadrinhos 
esta cada vez mais@—s 
proximo da i 
realidade. Um 
casal de 
pombinhos acaba 
de se unir pelos 
sagrados lagos doF 


Summers e Jean 
Grey. Para quem 
nao sabe, eles = 
integram o grupo de super- 
herdis mais conhecido da 
atualidade: X-MEN. O grupo 
é formado por seres com 
poderes mutantes e dirigido 
por outro ser mutante 





ainda 
preocupa o 
velho heroi, | 
que antecipou | 
o debate 
sobre 
qualidade de 
vida 


| 
| 
>ANADA | 
ge A poluicao 
| 


chamado 
&) Professor Xavier. 
Mast) A primeira 


wH historia do grupo 
2% foi publicada em 


THE X-MEN #1, 
escrita por Stan 
3 Lee (atual dono 
tees da Marvel) e 
we desenhada por 
fare) Jack Kirby (um 

==5 dos maiores 
desenhistas de todos os 
tempos, ja falecido). Hoje ha 
varias revistas com OS 
mutantes. Mais intormacoes 
na livraria Devir, tel.: (011) 
242-8200. 
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Ee valer: George Lucas 
confirmou as filmagens 
da primeira trilogia da saga 
Star Wars e de mais uma 
aventura de Indiana Jones. 
A estréia de Star Wars foi 
em 77, quando poucos 
notaram que a apresentacao 
dizia “Episodio IV - Uma 
nova esperanca”. Mais trés 
anos e Surgia a primeira 
continuacao (O Impeério 
contra-ataca, 0 episodio V). 
Trés anos mais tarde chegou 
O retorno do Jedi, o VI.A 
explicacao veio quando se 
noticiou que Star Wars se 
compunha de 3 trilogias e 
que aquela era a segunda da 
série. A primeira e a terceira 
trilogia viriam depois. Mas 
se passaram 15 anos da 
estréia e nada. Agora 





chegou a noticia. Dizem que 
a historia narrara o 
surgimento dos primeiros 
Jedis (antes de Obi Wan, 
i oe Anakin & Cia.) e que os 
unicos personagens 
conhecidos serao os robos 
R2D2 e C3PO. E, para alegria 
geral, Indiana Jones tambem 
tera sequéncia. Nao deve ser 
a historia The fate of Atlantis, 
ja conhecida dos usuarios de 
PC, mas uma nova aventura. 
Pena que Os projetos serao 
filmados até o fim da década. 
Haja paciéncia! 


JAPONESES QUEREM FATURAR 
COM FUTEBOL E LANCAM “GOODS” 







7, O futebol éa 
of = sae) \ mais recente 
oi J Mania no 
& Japao, tudo isso 
gracas ao enorme 
sucesso da J. League (nome 
da liga japonesa que 
congrega os clubes). Com o 
prestigio de craques de todo 
0 mundo, como o brasileiro 
Zico, o galinho de Quintino, 
a industria de “Goods” nao 
poderia deixar de pegar 


Bola is money para os japas, 
que lancam goods sobre o “fut” 


uma carona na nova onda. E 
um verdadeiro festival de 
produtos, tendo sempre 
como tema 0 futebol: 
chaveiros, quebra-cabecas, 


jogos de tabuleiro, cartas, etc. 


O mais curioso fica por conta 
de uma bola de futebol que 
ao ser chutada comec¢a a 
gritar olé, olé, olé. Ja pensou 
se a Fifa resolve adotar essa 
bola nos gramados da Copa? 
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A 94 de cards da 
colecao X-Men ja esta na 
praca. Totalmente inédita, ela 
conta com todos os 
personagens da série. Os 
desenhos foram pintados em 
tela e sao de primeira linha. 
A colecao traz tambem 
cartoes comemorativos, 
entre eles o recente 
casamento de Scott e Jean 
(ver pagina ao lado). 
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NOVA CULTURAL 


Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 


Diretoria 


lara Rodrigues, Armando Dal 
Colletto, Shozi Ikeda 
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Era so o que faltava ! 





A LKC agora vai estar na sua cabeg¢a a hora que voce quiser. 
Isto porque so Id vocé vai encontrar os bones mais transados que existem, da 


NBA, NFL, NHL e COLLEGE. 


Entao passe rapidinho em uma de nossas lojas e conheg¢a a nova colegcao. 
LKC, o que ja era legal, ficou ainda mais. 





LKC SAO PAULO - TATUAPE 
R. Apucarana, 1.209 - F: (011) 217-3933 T. Chave 


LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1.240 - F: (011) 264-6734 

LKC SAO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 
LKC GUARULHOS - SP 

R. Barao de Maua, 716 - F: (011) 209-0537 
LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 
LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL 
R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 
LKC GUARATINGUETA - SP 

R. Sao Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 


LKC RIO DE JANEIRO - RJ 


R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F: (021) 204-0798/2589 


_ LKC FOZ DO IGUAGU - PR 


R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 


E como se isto ndo bastesse, vocé ainda 
vai encontrar chaveiros, blusas, jaquetas, 
camisetas, flamulas e tudo mais que so 
os americanos podiam comprar. 

Mas va correndo porque voce nao vai 
querer ser o ultimo a ter todas estas 
novidades ! 












FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 
Rua Mateus José, 1233 - Tel : (011) 954-9418 
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP 


DISTRIBUIDOR 


[ZU VAN RSOLNING 


R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: 


, aeeineaieinane 





LKC POUSO ALEGRE - MC 

P.A. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF 

SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9082 


LKC BELEM - PA 
Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 FA» 


LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 


LKC FORTALEZA -CE 
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2546 


LKC JOINVILLE - SC 


R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 


LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-179¢ 
LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA 

Estrada Uniao e Industria, 10038 


LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA 
Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-105¢ 


* Marcas registradas de terceiros nado representados e sem vinculo comercial com a Dynacom. 


gBO PAD COw TRO, 


TPC-1 


1 


Para Dynavision 2 e 3 


go PAD COA TRO, 


TPC-2 


TAINED 


Para Mega Drive* e Genesis* 


«reo PAP CONTRO, 
TPC-3 


ZO PAD ©ONTRO, 


Lice: 


<OF 


Para Master System* e Atari* 


Para SNES* e Superfamicom* 


o PAD CONTRG, 
TPC-6 ~— TURBO 


Rs 


Para Nintendo Americano (NES*) 
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